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1.1 Arbeitsumgebungen

Start  File Edit View Insert Tools Window  Help

‘ Kategorien Arbeitsumgebungen
Infrastructure 4 © Eart Pesion
; 2 @ Assembly Design
Mechanical Design 4 —
= - {{é- Sketcher
SEES {f{j Product Functional Tolerancing & Annotation
Analysis & Simulation » 43:; weld Design
AEC Plant 4 jﬁ Mold Tooling Design
Machining 4 Stfﬁ Structure Design
' Digital Mockup > : 2D Lavout For 3D Design
) !'% Drafting
Equipment & Systems 4 X —
» Core & Cavity Design
Digital Pracess for Manufacturin 4 T 3
25 N . . e ‘:\’V' Healing Assistant
Machining Simulation . s, Functional Molded Part
Ergonomics Design & Analysis ’ Sheet Metal Design
Knowledgeware » g} Sheet Metal Production

@ Composites Design
% Wireframe and Surface Design
'&V
E-* Generative Sheetmetal Design
o

éf;} Functional Tolerancing & Annotation
Tk

CATIA V5 beinhaltet mehrere Arbeitsumgebungen, deren Umfang von der jeweiligen
Lizenz abhangt. Die Schulungslizenz beinhaltet alle Arbeitsumgebungen. Die
Arbeitsumgebungen sind fur unterschiedliche Einsatzgebiete abgestimmt.

Die Grundfunktionen und die Funktionen, die fur die Konstruktion von mechanischen
Bauteilen notwendig sind, sind in den Arbeitsumgebungen Part Design
(Einzelteilkonstruktion), Assembly Design (Baugruppen) und Drafting (Zeichnungen)
zusammengefasst.

| P8 CRSETOERE
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1.1 Arbeitsumgebungen

Der Zugriff auf eine Arbeitsumgebung erfolgt tber:
1. Hauptmenu Start

2. Hauptmeni Datei/Neu

3. Symbol Allgemeine Umgebung

[%] CATIA V5 - [Produkt1]
ENOVIA VS YPM  Datei gearbeiten Ansicht  Einfigen  Tools  Analyse  Fenster  Hilfe

Tnfrastruktur L ;m‘ 1l aut A llken  vl=0 N

3

,f‘é Analyse & Simulation
AEC-Anlagen Product Functional Tolerancing & Annotation
MNC-Fertigung 5 Weld Design
'E_)igitale Modellerstellung 4 g Mold Tooling Design
Systeme & Ausristung » @ Structure Design
| Digitaler Produktionsprozess \ 2D Layout for 3D Design
< Bearbeitungssimulation > @‘ Drafting
Arbeitswissenschaft » % Core & Cavity Design

. Knowledgeware Healing Assistant

»
»

2T = Eunctional Molded Part
Sheet Metal Desi
[7 1 Produkt1 iget Metal Design

Sheet Metal Production
g‘ﬁ/ Composites Design
%? Wireframe and Surface Design
i_‘):j Generative Sheetmetal Design
f{;’;:i Functional Tolerancing & Annotation

Beenden

NEE8 . [ 0 12 e BE0N uHe4naQQAsBT6.E8E 1

Teilekonstruktionsumgebung

Neu
Willkommen bei CATIA V5

Liste der Typen:

Part Design Drafting  Assembly Design

]
Auswahl:
IAnaIysis 'J Dieses Fenster beim Starten nicht anzeigen _Schliefen |
@ oK @ Abbrechen |
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1.2 Symbolleisten anzeigen / manipulieren / anpassen

Start  ENOYIA WS VPM Datei  Bearbeiten

I Autom

< ankarma v L autom: <1l antamz < 11 ant w

Toolbars

Commands List...

|7 Geometry

|7 Specifications F3

|7 Compass

Reset Compass

Tree Expansion

Specifications Overview Shift+F2

Geometry Overview

5 it Al In
Zoom Area

C{ Zoom In Out

Q‘b Pan

= Rotate

Modify

| Mamed Yiews. ..

Render Style
Mavigation Mode

®  |ighting...

EEI? Depth Effect. ..
L Ground
Q Magnifier. ..

Hide{Show

Full Screen

Einfigen Tools Fenster  Hilfe

I=¢ . 8
Standard

‘Workbench

<L

Graphic Properties

Knowledge

KK

Yiew
3Dx Device
‘Workbenches
ErrorLog
EnoviaVPM
4 PCS Statistics
EnovialCA
Mobile Session
Instant Collaboration
Advanced Dress-Up Features
7 Analysis
7 Annotations
7 Apply Material
Boolean Operations
onstraints

C
Dress-Up Features

v
v
Insert
p Measure
7 PartDesign Feature Recognition
7 Product Knowledge Template Toolbar
Reconcile
Reference Elements {Compact)
7 Reference Elements (Extended)
7 Select
Selection Sets
|7 Sketch-Based Features
Sketch-Based Features (Compact)
|7 Sketcher
|7 Surface-Based Features
Surface-Based Features (Extended)

Ij Tools

|7 Transformation Features

User Selection Filter

Customize. ..

Einzelne Symbolleisten

Die Symbolleisten
anklicken, die angezeigt
werden sollen.

2

“EEBARAL BT 686

Alternativ:

Mit der rechten Maustaste auf eine sichtbare Symbolleiste klicken. Ein identisches
Fenster wird gedffnet, in dem die gewilinschten Symbolleisten selektiert werden kénnen.
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1.2 Symbolleisten anzeigen / manipulieren / anpassen

,X“ anklicken um
die Symbolleiste
zu schliel3en

Symbolleisten lassen sich ziehen
und an eine beliebige Stelle
verschieben.

' Stan dard

W

Doppelpfeile weisen auf versteckte
Symbolleisten hin. Das ,>>“-Zeichen
ziehen, um die versteckten
Symbolleisten zu verschieben.

'

CATIA

Der schwarze Pfeil an einem ,Icon® weist darauf hin, dass zu dem Befehl noch weitere
Befehle hinterlegt sind. Beim klicken auf den schwarzen Pfeil wird die Symbolleiste gedffnet.

%
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1.2 Symbolleisten anzeigen / manipulieren / anpassen

Start  EMOVIA YSVPM Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfiigen | Tools | Fenster  Hilfe

[Automej IAutoma_v_'] I Automej I P-utomelJ |AUtLH _J § vi

Bild 4

Makro 4

Dienstprogramme. ..

4 Anpassen...

Optionen...

Standards...

Konferenz 4

Anpassen @@
Menii Start | Benutzerumgebungen | Symbolleisten | Befehle | Optionen |
Verfiigbar Favoriten
2D Layout for 3D Design -~ Part Design
Advanced Machining Drafting
Advanced Meshing Tools === | assembly Design
Assembly Design
Automotive Class A B
Catalog Editor
CATAmtBasicSurfaceWks
CATAmtSizeMapSurfaceWks N .
CATCan Uber das Hauptmenu
CATIA V4, V3, ¥2
Circuit Board Design TOOIS / An passen
Compartment and Access =
i v wahlen. Im Fenster
I l l : Anpassen das Register
— Symbolleisten anklicken.
?Diese Seite zum Erzeugen einer Liste der bevorzugten Umgebungen verwenden. . ..
Diese Umgebungen werden am Anfang des Meniis ‘Start' aufgelistet Eine gewu nschte
Symbolleiste markieren:

* Neu: Erstellen einer neuen Symbolleiste

* Umbenennen: Vorhandene Symbolleisten umbenennen

« Alle Inhalte wiederherstellen: Anderungen an Symbolleisten werden auf die
Standardeinstellungen zurilickgesetzt.

* Position wiederherstellen: Symbolleiste wird an ihre Standardposition im Arbeitsbereich
gesetzt.

* Befehle hinzufiigen - entfernen: Befehle zu Symbolleisten hinzufligen bzw. entfernen
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1.3 Bedienung von Maus und Tastatur

Objekt
manipulieren

\

Objekt ~—___

auswahlen

Untermenu
anzeigen

% JTAB,
Tabulator

Shift

Z) GroB-
feststellung,
CapsLock

~ lx] Escape 8.4
" Storno/ Abbrechen .~ Funktionstasten

=) GroB- \\
umschaltung,

Kontextmenu

ALT -

Alternativ, (rechte Maus-
Mendi taste)
\\
\ Windows-
Startmend

AltGr - Alternativ Graphic,
Drittbelegung der Tasten

Druck: Bildschirmphoto in

Zwischenablage

Rollen: Blattern um Bildmitte

Pause: Stop bei DOS-Anzeige
loschender

Riickschritt
(Backspace)

NNON0D00000D00E ) * \\8E) BEE0
S JOWIEJRITIZIL N IO NP IO )G )
EnInEE I eana
ODNODEDNI007)

STRG-
Steuerung

NumLock
Numerische Block einfaus

'bru:ﬁl ?*:QENI f’dJﬁ

ENTF,

o)) (JC ) )
AR
L) e
0 )U
Bewegungs-
tasten - Seite -rauf -

a
U2

(1] ENTER,
Return,
Eingabe

f -runter

[
| Cursortasten

Pfeiltasten
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1.3 Bedienung von Maus und Tastatur

Bauteile mit der Maus bewegen

Um ein Bauteil zu bewegen/verschieben, die mittlere Maustaste
gedruckt halten und in die gewunschte Richtung bewegen.
(Alternativ mit der Tastatur STRG + Pfeiltasten fur die entsprechende Richtung)

[
|::>“|::>

Um das Bauteil zu drehen, die mittlere Maustaste dricken und
gedruckt halten und die linke Maustaste driicken und gedriickte
Tasten halten. Dann die Maus bewegen um das Bauteil in die
gewunschte Richtung zu drehen. (Alternativ mit der Tastatur SHIFT +
Pfeiltasten)

Um das Bauteil zu zoomen, die mittlere Maustaste driicken und
gedruckt halten und die linke Maustaste 1x driicken (nicht gedrtckt
halten). Dann die Maus bewegen um das Bauteil in die gewunschte
Richtung zu drehen. (Alternativ mit der Tastatur STRG + Seite hoch/runter)
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1.3 Bedienung von Maus und Tastatur

Navigator benutzen (verdeckte Geometrie auswahlen)

* Eine beliebige Stelle im Geometriebereich
anklicken oder den Mauszeiger uber dem
Objekt positionieren, das ausgewahlt
werden soll.

» Einen beliebigen Pfeil auf der Tastatur
dricken oder (die Taste) Strg + F11.

» Der Navigator fur die Vorauswahl wird
geoffnet.

Strukturbaum aktivieren / bearbeiten

=83 Hauptiorper

F3  Strukturbaum verdecken / anzeigen

SHIFT + F3 Strukturbaum aktivieren

Strukturbaum kann grofer/kleiner
gezoomt und verschoben werden

oder

%y Alternativ kann der
145 Strukturbaum auch durch

klicken auf das Achsenkreuz
a8 2 aktiviert werden

CATIA
1 a

-
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1.3 Bedienung von Maus und Tastatur

Ubersicht Maus und Tastaturbefehle

Objekt bewegen Mittlere Maustaste gedriickt halten

Objekt drehen Mittlere Maustaste gedriickt halten + linke/rechte Maustaste gedrtickt halten
Objekt zoomen Mittlere Maustaste gedriickt halten + linke/rechte Maustaste 1 x klicken
Drehpunkt &ndern Mittlere Maustaste: Element 1 x anklicken

Mehrfachauswahl Strg-Taste gedriickt halten und mit linker Maustaste Elemente auswahlen
Mehrfachauswahl Shift-Taste gedriickt halten und im Strukturbaum das erste und das letzte Element

auswahlen (von .. bis)

Symbolleisten auf CATIA — Standard zurlicksetzen

Tools / Customize / Toolbars / Restore Position

Symbolleisten horizontal / vertikal ausrichten

+ Symbolleiste mit linker MT auswahlen
* Linke MT gedriickt halten

+ Shift — Taste driicken und festhalten
+ Linke MT wieder loslassen

User Settings

* Benutzerbezogene Einstellungen (User Settings) werden beim  SchlieBen von CATIA automatisch gespeichert.

+ Die Datei mit den User Settings liegt im Installationspfad von CATIA

+ Falls nétig kann diese Datei geléscht werden

+ Beim Neustart von CATIA werden neue Settings angelegt.

+ Einstellungen miissen erneut vorgenommen werden

F1 Online - Hilfe

F3 Baum ein- bzw. ausblenden

F12 Letzte Aktion riickgéngig

Strg+s Datei speichern

Strg+y Letzten Befehl erneut aufrufen

Alt + Enter Eigenschaften

Shift + F2 Umschalten zwischen Strukturbaum und Geometrie
Shift + PageUp / Down Geometrie groRer bzw. kleiner zoomen

Shift + Pfeiltasten
- links / rechts
- oben/ unten

Geometrie verschieben

Tastaturbelegung fiir Funktionen festlegen

Tools / Customize / Commands /

- linke Seite: ,Category“ auswahlen

- rechte Seite: Funktion auswahlen

-,Show Properties” auswahlen

- Im Feld ,Accelerator”
Tastaturbelegung festlegen

Einzelteile mit Hilfe des Kompasses in der Produktstruktur
verschieben

+ Kompass mit linker MT am roten Punkt auswahlen und festhalten

+ Kompass auf dem Bauteil absetzen

» Durch Auswahl der U, V oder W* — Vektoren das Bauteil verschieben

+ Durch Auswahl der kreisformigen Elemente am Kompass das Bauteil um die ,U, V
oder W* — Achse drehen
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1.4 Ansichtsmenu / Symbolleiste ,Ansicht*

Symbolleisten »

Befehlsliste. ..

v’ Geometrie
v’ Spezifikationen F3

v’ Kompass

Kompass zuriicksetzen

Erweiterung des Strukturbaums 4
Spezifikationsubersicht Shift+F2
Geometrietbersicht

EE Alles einpassen
Bereich zoomen

C{ Yergrdfern/verkleinern

ﬁ{-’ Schwenken

@ Drehen

Andern »
| Benannte Ansichten...

Wiedergabemodus »

Mavigationsmodus »
® Beleuchtung...

gE]ﬁ Tiefeneffekk. ..
L Grund

Q Verarofierung...
Yerdecken/Anzeigen »

Gesamtanzeige

Symbolleisten: Auswahl der Symbolleisten
Befehlslisten: Die Befehlsliste anzeigen
Geometrie: Geometrie anzeigen / verdecken

Spezifikation: Strukturbaum anzeigen / verdecken

Kompass: Kompass anzeigen / verdecken

Kompass zuriicks.: Kompass an die Standardposition verschieben
Er. d. Strukturbaums: Strukturbaumebenen erweitern/ausblenden
Spezifikationsiibersicht: Strukturbaumubersicht verwenden

Geometrieubersicht: Geometrielibersicht verwenden

Alles einpassen: Die komplette Geometrie im Bildschirm einpassen
Bereich zoomen: Einen markierten Bereich einzoomen
VergroBern/Verkleiner: Zoomen - mit der linken Maustaste
Schwenken: Verschieben - mit der linken Maustaste

Drehen: Rotieren - mit der Linken Maustaste

Benannte Ansichten: Bauteilansichten selbst erstellen
Wiedergabemodus: Verschiedene Darstellungsmodi verwenden
Navigationsmodus: Navigieren

Beleuchtung: Beleuchtungseffekte festlegen

Tiefeneffekt: Tiefeneffekte festlegen

Grund: Objekte gegen den Grund anzeigen

VergroBerung: Zusatzliches Fenster als Lupe wird eingeblendet
Verdecken/Anzeigen: Objekte verdecken / anzeigen

Gesamtanzeige: Die Gesamtanzeige (Geometrie wird im Vollschirm
angezeigt)
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1.4 Ansichtsmenu / Symbolleiste ,Ansicht*

Ansicht

5 H ¢ 3QA L EAT 6 6

% In den Modus Fliegen wechseln - Spezieller DMU Modus in dem durch Bauteile,
Baugruppen ,geflogen® werden kénnen.

EE Alles Einpassen — Gesamte Geometrie in den Geometriebereich einpassen.

Schwenken — Objekt mit gedruckter linker Maustaste verschieben. Alternativ: MT 2 Uber
Objekt gedriickt halten.

@ Drehen — Objekt mit gedriickter linker Maustaste drehen. Alternativ: MT2 + MT1

VergréBern, Verkleinern — Objekt wird automatisch in Intervallen vergroRert bzw.

Q Q verkleinert.

4 Senkrechte Ansicht — Teilflache eines Objektes wahlen. Objekt wird senkrecht zu der
Flache geschwenkt.

Mehrfachansicht —Objekt wird in vier Ansichten im aktuellen Fenster gezeigt.

Verdecken / Anzeigen

Sichtbaren Raum umschalten
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1.4 Ansichtsmenu / Symbolleiste ,Ansicht*

Ansicht

Isometrisch

Vorderansicht

Q!

i

Rickansicht

Seitenansicht links

R A
bay

@ Seitenansicht rechts i
@ Obersicht

A7

|~ | Untersicht

Dialogfenster

Schattierung

Schattierung mit Kanten

Schattierung mit Kanten ohne stumpfe
Kanten

Schattierung mit Kanten und verdeckten
Kanten

Schattierung mit Material
Drahtmodell

Angepasste Ansichtsdarstellung

einrichten
Anpassung des Anzeigemodus @

Linien und Punkke

benannte Ansichten

Benannte Ansichten

* vorne inderr I
* hinten s

* Jinks Hinzufiigen |
* rechts I
* oben

* unten Umkehren I
*iso : - l
[l

@ ok | @rveien|  schiieBen |
Zu den voreingestellten
Standartansichten kénnen noch weitere
selbst erstellte Bauteilansichten
hinzugefugt werden.

< Kanten und Punkte

@ lle Kanten

O Halbsichtbare stumpFe Kanten
O Keine stumpfen Kanten

@ alle Punkte

O Keine Scheitelpunkte

[[] Farbige Kanten aus Teilflachen
[ Umriss

[ Linie-auf-Linie

O

[ o wires

[ mo axes

[ Mo points
Netz

4 Schattierung

O Gouraud

@ Material

O Dreiecke

O Transparent

[ verdeckte Kanten und Punkke

[ oynamisches Entfernen verdeckter Linien

Optionen
[] objektbezogene Darstellung in der Wiedergabe
| & abbrechen l

S.

16
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1.5 Bauteil erstellen und speichern

Datei offnen

RX

MNeu. Ctrl+N Dateiauswahl
@ Neu aus Suchen in: I ) intel_a
@ Offnen Ctrl+0 1 5 f
£
g 5 /) [
Schlieffen Zuetat Sdocs
verwendete D... Smultios
Sichern Ctrl+s r“% (Dreffiles
Sichern unter... (Dresources
= Desktop ) startup
Alle sichern [tools
J | VBScript
Eigene Dateien J@ CATI{E\.Ip
Sicherungsverwaltung. .. =) EnvDIr
o (%) Enviame
= [£] Levelspk
é Drucken... Ctrl+P :‘3'5 g
Arbeitsplatz
Druckerkonfiguration. ..
‘) Dateiname:
Schreibtisch. .. > '
Netzwerkumgeb  Dateityp:
Senden an ung
Ef]‘ Dokumenteigenschaften

=

anklicken.

Uninstall

sl e @& ek E-

v Offnen I

lle Dateien (%)

[~ Schreibgeschiitzt cffnen

I™ Voranzeige anzeigen

| Abbrechen

Alternativ: In der
Standardfunktionsleiste
das Icon Offnen

/

Vorselektion des
gewunschten Dateityps.

Voranzeige auf die
zu 6ffnende Datei.

Bauteil neu erstellen

D Meu... Crl+M

@ Meu aus...

(=% Offnen... Ctrl+0
Schliefien

Sichern Ctrl+5

Sichern unter...

Alle sichern

Datei/Neu offnet
das Auswahlfenster
fur den Dateityp.

—=>

Neu

Liste der Typen:

CatalogDocument
CATImmNavDoc
CATSwI

cgm

Drawing

Auswahl:

| Analysis

@ oK

& abbrechen |

Part (Einzelteil);
Produkt (Baugruppe)
oder Drafting (Zeichnung)

auswahlen.

=d:

!

Neues Teil

Teilenamen eingeben [part2

[ Hybridkonstruktion erméglichen

[ Dieses Fenster beim Starten nicht anzeigen

@ oK

@ Abbrechen |

Eingabefenster fur
den Dateinamen
kann je nach
Grundeinstellung
auch entfallen.
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1.5 Bauteil erstellen und speichern

Datei speichern

Neu... Ctrl+N Uber das Hauptmenii ,Datei /Speichern® speichern, wenn
e der Dateiname und Speicherort bereits vergeben wurden.
MNeu aus... . . . «
Bei neu erstellten Teilen ,Speichern unter verwenden.
4
(=5 Offnen... Ctrl+0
Schliefien

Alternativ: In der Standardfunktionsleiste das Icon ll
~Speichern® anklicken. ]

Sichern Ctrl+S

Sichern unter...

Alle sichern Der Teilename im
ey | F SrUnUDOnTOUCTSE Strukturbaum wird
. ﬂf:sgiz“" automatisch als

Sicherungsverwaltung. .. i Maschinentisch Dateiname

Eigene Dateien JMaschinentischDOl vorge schl agen.
JSpannbacke_beweglich

é Drucken. Ctrl+P !([ ) stange_v4

Druckerkgnfiguration. .. Arbeitsplatz Bisupoort

JUebung_Verrundung
Schreibtisgh. .. ‘2

(ECIETOE  Dateiname:

;] Speichern I
[

un
Senden QL ’ - Do Abbrechen |
ngumen igenschaften [~ Save as new document Y
\ Der Dateityp wird automatisch
erzeugt und richtet sich nach der
y Arbeitsumgebung.
Sicherungsverwaltung @
Status MName Position Akkion Zugriff
Neu Part1,CATPart Lese- und Sch... Sichern unter...
Offnen Z5B_Motor_Start....  C:\Dokumente und EinstellungeniKonstanti... Lese- und Sch... —
OFfnen Verwirbelungskast...  C:\Dokumente und EinstellungeniKonstanti... Lese- und Sch...
Offnen Motorblock.CATPart  C:\Dokumente und EinstellungeniKonstanti. .. Lese- und Sch...
OFfnen Skelett. CATPart C:\Dokumente und EinstellungeniKonstanti... Lese- und Sch...
Name des Musters:|* Muster anwenden |
1 Verbleibende ungesicherte Datei(en) [ unabhangige Sicherungen akkivieren
) | & abbrechen |

Mit der Sicherungsverwaltung lassen sich Baugruppenubergreifend einzelne Dateien
speichern oder alle gleichzeitig. Bei Baugruppenkonstruktionen sollte nur mit der
Sicherungsverwaltung gearbeitet werden. Ansonsten besteht die Gefahr von ,versehentlich
gespeicherten Daten®.
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2. Skizzierer

Skizzierer
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2.1 Funktionsibersicht Skizzierer
Symbolleistel Benennung / Unterfunktionen Kapitel | Seite
|:IJ Skizzierebene verlassen
L &b Profile 2.3. 20
LA Funktion ,Positionierte Profil 23 20
== Skizze" auswahlen &5 rotfe >
<7 Ebene oder planare Fléche D' vordefinierte Profile OO0 e o=@ 23.1. 21
anklicken
|-3 Eir)tgab_efelde‘r‘ vort1 ,,SkiZﬁe S ®, Kreise ‘ OO0 O®C 23.2. 22
ositionierung™ entsprechen I
ikl ~, Spline ol 233. | 23
« Profil mit den nétigen . ——
Funkiionen erstelien und O, Kegelschnitt ’ (ORVE S 2.3.4. 24
bearbeiten A —
4] Linie | /.7 %4 235. | 25
@, Skizze analysieren 1
i Achse 2.3. 20
- . Punkt ‘ . o b 2.3.6. 26
cly  Skizzierer verlassen ol “ L X
Operation 2.4.
- Ecke 24. 27
(7 Fase 24. 27
7*, Begrenzungen R @) e B 2.4.1. 28
] q q 1
Bedingungen in der Skizze ﬂihv Umwandlungen dh b —» & O £ 2.4.2. 29
-
H Horizontal & 3D Geometrie =52 2.4.3. 30
¥ Vertikal Darstellung 2.5.
o Kongruent R’El? Teil durch Skizzier-Ebene schneiden 2.5. 31
@ Konzentitit =4 Visualisierung 3D & & 2.5.1. 32
. Parallelitat Q}v 2D Darstellungsmodus == 2.5.2. 33
] Rechtwinkigkeit @1 Diagnose 2.5. 31
gTangentiaI 5;_:1 BemaBungsbedingungen 2.5. 31
® Symmetrie E@ Geometrische Bedingungen 2.5. 31
Skizziertools 2.6.
HH Gitter 26. 34
ﬁ an Punkt anlegen 2.6. 34
EEn e e e Konstruktions / Standardelement 2.6. 34
’1@ Geometrische Bedingungen 2.6. 34
WeiRl:  Unterbestimmtes Element L -
Griin:  Iso - bestimmtes Element % BemaBungsbedingungen 2.6. 34
Violett: Uberbestimmtes Element Tools 2.7.
Rot:  Inkonsistentes Element ?a Bezugselement erzeugen 2.7, 35
% nur aktueller Kérper 2.7. 35
E Ausgabekomponente 2.7. 35
Eﬂ Profilkomponente 2.7. 35
8\ 2D Analyse B 2.7. 35
Analyse des Parametrisierungsstatus > v @
Bedingungen 2.8.
* Tools / Parametrisierungsanalyse
* Filter: zu prifender Skizzenstatus = Im Dialogfenster definierte Bedingungen 2.8. 36
auswahlen (Bsp.: Over- Fully-, .
Underconstf'ainped) y ﬁlv Bedingungen £t 2.8. 36
_///v Geometrische Bedingungen _/// 2.8. 36
Bedingung animieren 2.8. 36
%] Mehrfachbedingung bearbeiten 2.8. 36

. 20
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2.2 Erstellen von Skizzen / positionierten Skizzen

Die Funktion Skizze stellt den Arbeitsbereich fiir die Erstellung von 2D Konturen ein. Diese
E& Kontur stellt die Grundlage fir die Erstellung von Solid und Flachenkonstruktionen dar.

4——‘

1. Die Funktion Skizze erstellt eine Skizze, die auf einer Ebene (Plane) oder planaren
Bauteilflache beruht und der Nullpunkt immer vom absoluten Ursprung projiziert ist.

E3]

Sketcher|X

(@)

E

2. Die Funktion Positionierte Skizze erstellt eine Skizze, die auf einer Ebene
oder planaren Bauteilflache beruht, der Nullpunkt der Skizze und die

Sketcher‘
ﬂ@ Ausrichtung kann jedoch jederzeit geandert werden.

Mit Selektion des Icons Positionierte Skizze , 6ffnet sich ein Menu in dem folgende Angaben getétigt
werden kdnnen: (Erleichterung der Konstruktion)

Typ:

» Gleiten wie Skizzierer unter Punkt 1

* Positioniert Positionierung der Skizze PIX

Durch die Selektion einer Ebene oder Bauteilflache Fionie sy dor Stz
wird das Menifeld aktiv geschaltet. g ——

o ] . > &Typ. |P05|t|0n|ert Lj
Zu empfehlen ist immer das Arbeiten mit Ebenen. Zu Referenz: [
selektierten Bauteilflachen kénnen Skizzen schneller
den Bezug verlieren, was besonders bei Anderungen Ursprung
von groRen Bauteilen deutlich mehr Aufwand bringt. [ | |

. Ausrichtung
Ursprung:
Angabe und Veranderung des Nullpunktes — | #
der Skizze. Hier stehen Punkte, Schnittpunkte, '
projizierte Linien etc ... zur Auswahl @ O
O O O
Ausrichtung: o { S
rechel

Ausrichtung der Skizze, bzw. Angabe eines 2 |

dimensionalen Achsenkreuzes (H und V-
Richtung).Die Ausrichtung kann jederzeit getauscht /
gespiegelt werden. Ausgewahlt werden missen
Linien, Ebenen oder auch andere Achsen.

Eine positionierte Skizze kann nachtraglich umpositioniert werden. Mit der rechten
Maustaste auf die Skizze im Baum klicken und im Kontextmenu den Eintrag ,,Objekt
Skizze.xxx / Stitzelement flr Skizze andern“ auswahlen.

J Das Menii wird geéffnet und die Anderungen in den gewiinschten Bereichen; Ebene,
Nullpunkt und Ausrichtung, kénnen verandert /angepasst werden.
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2.3 Profil

Profil

[2pocodi]:

Die Funktion Profile
erstellt Profile, die durch
Linien und Bogen
zusammengesetzt
werden. Zur Steuerung
erscheint die Symbolleiste

Skizziertools.

Skizziertools

5

Achsen werden beim Erzeugen einer
Welle bzw. Nut benétigt. Achsen kdnnen
nicht direkt in Konstruktionselemente
umgewandelt werden.

In einer Skizze kann nur eine Achse
erzeugt werden, wird eine zweite Achse
erzeugt, wird die Erste automatisch in ein
Konstruktionselement umgewandelt.

Y Y

In der Symbolleiste
Skizziertools den Beginn
des Profils durch eine
Linie wahlen. Den
Startpunkt durch einen
Klick mit der linken
Maustaste wahlen, danach
genau so die Eckpunkte
des Profils erstellen.

Wurde die erste Linie erstellt, Dreipunktbogen (ohne
wird in den Skizziertools die tangentialen Ubergang)
Option Tangentialbogen Den Startpunkt und

aktiviert. Kann durch
aktivieren der Symbolleiste
auf der Skizze durch
gedrlckthalten der linken
Maustaste erstellt werden.

Eckpunkte durch einen
Klick mit der linken
Maustaste wahlen.

'

' '

.22
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2.3.1. Vordefinierte Profile

Profil
hd

I =] CRX=WAEN

Profilvorgabe

Die Funktion zentriertes
Parallelogramm erzeugt ein
Parallelogramm durch Angabe
von zwei Referenzlinien und
Eckpunkt.

Die Funktion zentriertes
Rechteck erzeugt ein
Rechteck durch Angabe von
Mittelpunkt und Eckpunkt

| Die Funktio
erzeugt ein

Angabe von Mittelpunkt,
Schlisselweite und Winkel.

n Hexagon
Sechseck durch

—| Die Funktion Schliisselloch- Profile
erzeugt ein SchlUssellochprofil durch
Angabe von Mittel- und Profilpunkten,
Lange und Winkel.

L Die Funktion zylindris

Angabe von Radius, S

erzeugt ein gebogenes Langloch durch

des Teilkreises und Radius des Langloches.

ches Langloch

tart- und Endwinkel

Langloch durch Angabe vo
Radius und Winkel.

Die Funktion Langloch erzeugt ein

n Lange, { 77777777777

Die Symbolleiste vordefinierte Profile erstellt
Langlocher, Rechtecke, Polygone etc.

/

Lange, Hohe und zweier Winkel.

— Die Funktion Parallelogramm erzeugt ein
Parallelogramm durch Angabe von Startpunkt,

Y

Rechteck durch Angabe von Punkten, Langen,
unter Angabe eines Winkels.

Die Funktion ausgerichtetes Rechteck erzeugt ein

Hohen und

Y

Die Funktion Rechteck erzeugt ein horizontal und vertikal

Hohen.

ausgerichtetes Rechteck, durch Angabe von Punkten, Langen und

. 23
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2.3.2. Kreise

Profil

y

© O OO ®C

—| Die Funktion Kreis Uiber Koordinaten erzeugt einen

GB I:I (-O O / 1 . Die Symbolleiste Kreise erstellt Kreise oder
e = v ! +| Kreissegmente mit vorgegebenen Parametern.
I

Die Funktion Kreisbogen
erzeugt einen Kreisbogen
durch Angabe von
Kreismittelpunkt, Radius und
Winkel.

Die Funktion 3-Punkt-Kreisbogen
erzeugt einen Kreisbogen Uber drei
Punkte. Die Selektion beginnt mit
den Endpunkten.

——| Die Funktion 3-Punkt-Kreisbogen
erzeugt einen Kreisbogen Uber drei
Punkte in der Reihenfolge: Anfangspunkt
Mittelpunkt, Endpunkt

— Die Funktion tritangentialer Kreis erzeugt
einen Kreis der tangential drei beliebige
Elemente beruhrt.

Kreis bezogen auf den zuletzt erstellten Punkt bzw.
aktiven Punkt.

Die Funktion 3-Punkt-Kreis erzeugt einen Kreis Uber drei
definierte Punkte, bzw. Gber zwei Punkte und einen Radius.

Y

und Radius.

Die Funktion Kreis erzeugt einen Kreis durch Angabe von Kreismittelpunkt

. 24
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2.3.3. Spline

Profil

y

Die Funktion Verbinden
erzeugt eine
Verbindungskurve durch
vorgegebene Parameter.
Man kann zwei Kurven
bzw. Linien gerade in
einen Punkt,
tangentenstetig oder
auch krimmungsstetig
verbinden. Die
Einstellungen erfolgen
Uber die
Zusatzsymbolleiste
Sketch Tools.

Die Funktion Spline erzeugt eine Kurve Uber definierte Punkte in einer Skizze. Wahrend der
Erstellung kénnen keine Parameter wie Tangentialitaten o. a. vergeben werden. Um den Spline
zu manipulieren oder mit Tagentialbedingungen u. a. zu versehen, die Kurve doppelt anklicken
um ein Zusatzfenster abzurufen. AnschlieRend kdnnen Punkte hinzugefligt, geldscht oder
tangentiale Bedingungen und Krimmungsradien vergeben werden.
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2.3.4. Kegelschnitt

Profil
EN=1cRS) =1 7

Die Funktion Konus erzeugt
Kegelschnittkurven , bei denen es sich
entweder um Parabeln, Hyperbeln oder
Ellipsen handeln kann. Folgende Verfahren
stehen zur Auswahl:

» Zwei Punkte, Start- und Endpunkt, sowie
entweder mit einem Parameter oder einem
Durchgangspunkt

+ Zwei Punkte, einem Tangentenschnittpunkt
und entweder mit einem Parameter oder
einem Durchgangspunkt

» Vier Punkte und einer Tangentialrichtung
fur einen dieser Punkte

* Finf Punkte

Kegelschnitt

Y

Die Funktion Hyperbel durch Fokus erzeugt eine
Verbindungskurve (Hyperbel), durch Selektion des Fokus, des
Scheitelpunktes und der beiden Endpunkte der Hyperbel.

Y

Die Funktion Parabel durch Fokus erzeugt eine Verbindungskurve
(Parabel), durch Selektion des Fokus, des Scheitelpunktes und der
beiden Endpunkte der Parabel.

y

Die Funktion Ellipse erzeugt tiber Angabe des Mittelpunktes, zweier
Radienwerte und Winkel zum Ausrichten eine Ellipse.
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2.3.5. Linie

Profil

Die Symbolleiste Linie erstellt Linien fur
verschiedene Ausgangssituationen.

Die Funktion Linie normal
zu Kurve erzeugt eine
senkrecht zu einer Kurve
liegende Linie.

Die Funktion Symmetrielinie erzeugt
eine unendliche Symmetrielinie durch
anklicken von zwei Linien.

Y

Die Funktion bitangentiale Linie erzeugt
eine tangentiale Verbindungslinie
zwischen zwei Elementen.

Y

Die Funktion unendlicheLinie erzeugt eine
unendliche Linie mit einer horizontalen,
vertikalen oder freidefinierten Richtung.

Y

Die Funktion Linie erzeugt eine Linie Uber zwei
Punkte und eventuell einem Winkel.
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2.3.6. Punkte

Profil

Die Symbolleiste Punkt erstellt Punkte
entweder durch Koordinaten oder auf einer
Referenzgeometrie.

Die Funktion Projizierter Punkt erstellt Punkte, die auf Kurven- oder
Linienelemente projektiert werden.

y

Die Funktion Schnittpunkt erstellt Schnittpunkte zweier Elemente.

Y

Die Funktion dquidistante Punkte erstellt Punkte abstandsgleich auf einer Linie oder
Kurve.

Y

Die Funktion Punkt liber Koordinaten erstellt Punkte durch Koordinaten relativ zu einem
vorhandenen Punkt.

Y

Die Funktion Punkte durch Klicken erstellt Punkte entweder durch Eingabe von Parametern
in der Symbolleiste , Skizzierertools® oder durch einfaches Klicken auf der Skizzenebene.
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2.4.Operation

Operation

Die Funktion Fase erstellt Fasen zwischen zwei Linien
oder Kurven. In der Symbolleiste werden verschiedene
Trimmoptionen zur Verfligung gestellt:

Alle Elemente trimmen, d.h. beide Linien werden an
den Tangentialpunkten der Ecke getrimmt

Erstes Element trimmen, d.h. die zuerst selektierte
Linie wird am Tangentialpunkt der Ecke getrimmt -
keine Trimmung, d.h. es wird kein Element getrimmt

Zusatzlich kann man in der Symbolleiste die
Bemallungsvarianten einstellen:

Bemallung tuber Winkel und Hypotenuse (Abb.1)
Bemallung tGber Lange1 und Lange2 (Abb.2)
Bemalung Uber Lange und Winkel (Abb.3)

Mehrere Fasen kdnnen mittels Multiselektion (Strg-Taste
bei Auswahl der Eckpunkte halten) gleichzeitig erstellt

werden. Die Eingabe der Parameter erfolgt tiber die
~Skizzierertools“ Symbolleiste.

Abb. 2

Abb. 3

Skizziertools

R

S OF o
R o 0 M

Beide Linien trimmen und
Konstruktionslinien erzeugen.

Die Funktion Radius
erstellt eine Verrundung

zwischen zwei Linien

oder Kurven. In der
Symbolleiste
~Skizzierertools” werden
verschiedene Varianten

Trimmung mit Konstruktionslinien, d.h. beide Linien
trimmen und Konstruktionslinien bis zur
Verschneidung erstellen.

zur Verfligung gestellt.

Y

Trimmung mit Standardlinien, d.h. es werden beide
Elemente bis zur Verschneidung getrimmt .

Y

Keine Trimmung, d.h. es wird kein Element getrimmt.

Y

Erstes Element trimmen, d.h. die zuerst selektierte Linie wird am
Tangentialpunkt der Ecke getrimmt.

Y

Alle Elemente trimmen, d.h. beide Linien werden an den
Tangentialpunkten der Ecke getrimmt.

. 29
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2.4.1. Begrenzungen

Operation

. I Mit der Symbolleiste Trimmen kénnen Elemente durch
7 (ih S | Trimmen, Aufbrechen , etc. bearbeitet werden
hd v v

Begrenzungen

P // o (2? E:q‘

l

Mit der Funktion Erganzen werden bei Teilkreisen und Teilellipsen die
jeweiligen ,Gegenstiicke” erzeugt.

Y

Mit der Funktion SchlieBen werden Kreise, Splines und Ellipsen wieder
geschlossen.

Y

Mit der Funktion Schnelles Trimmen werden Elemente schnell geldscht, die von

anderen Skizzierelementen geschnitten werden. Es stehen drei Varianten zur

Verfugung:

* Brechen und Innen I6schen, d.h. das Element wird an der Position entfernt und
neubegrenzt wo es selektiert wurde.

* Brechen und AuBen lI6schen, d.h. das Element bleibt an der Position erhalten
und neubegrenzt wo es selektiert wurde.

* Brechen und beibehalten, d.h. das Element wird an den angrenzenden
Elementen gebrochen.

Y

Mit der Funktion Aufbrechen werden Elemente an selektierten Punkten aufgebrochen.

Y

Mit der Funktion Trimmen werden Elemente getrimmt, wobei zwei Trimmoptionen zur
Verfligung stehen:

« Alle Elemente trimmen
* Erstes Element trimmen
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2.4.2. Umwandlung

Operation

Mit der Symbolleiste Umwandlung werden Geometrien mit
vorgegebenen Parametern transformiert

Mit der Funktion Offset werden Elemente durch Angabe eines Offsetwertes
dupliziert. Folgende Madglichkeiten stehen zur Verfiigung:

Keine Fortfuhrung, d.h. das ausgewahlte Element wird separat versetzt.
Tangentenfortflihrung, d.h. das ausgewahlte Element und die tangential
angrenzenden Elemente werden versetzt.

Punktfortfiihrung, d.h. das ausgewahlte Element wird mit allen tangential
und punktuell angrenzenden Elementen versetzt.

Beidseitiger Offset kann zuséatzlich zu den anderen Mdglichkeiten aktiviert
werden, um die Elemente in beide Richtungen zu versetzen.

Y

Mit der Funktion MaRstab wird das gesamte Profil skaliert, d.h. die Grolke eines
Profils wird unter Beruicksichtigung des Skalierungsmittelpunkts, um den
angegebenen Skalierungsfaktor geandert.

Zusatzlich kann der Dupliziermodus und die Bedingungen deaktiviert werden.

Y

Mit der Funktion Rotieren werden vorhandene Skizzierelemente um einen
definierten Punkt mit einem bestimmten Winkel rotiert, so kann man zusatzlich die
Anzahl der Duplikationen bestimmen.

Y

Mit der Funktion Verschieben werden vorhandene Skizzierelemente entlang einer
festgelegten Richtung mit einem bestimmten Abstand verschoben, man zuséatzlich die
Anzahl der Duplikationen bestimmen.

Y

Mit der Funktion Symmetrie werden vorhandene Skizzierelemente mit Hilfe einer Linie
spiegelbildlich verschoben. Die Ausgangsgeometrie entfallt.

Y

Mit der Funktion Spiegeln werden vorhandene Skizzierelemente mit Hilfe einer Linie
gespiegelt. Die Ausgangsgeometrie bleibt erhalten.
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2.4.3. 3D Geometrie

Operation

Mit der Symbolleiste 3D-Geometrie werden 3D-Geometrien
(_ (_ 7 {_] D auf die Skizzenebene abgeleitet

3D-Geometrie

=

&% 8

l

Mit der Funktion 3D-Sillouhettenkanten projizieren Iasst sich eine Silhouettenkante
aus einer zylindrischen/kugeligen Flache erzeugen. Bedingung ist, dass die Achse
parallel zur Skizzierebene verlaufen muss.

Y

Mit der Funktion 3D-Elemente schneiden werden Teilflachen mit der Skizzierebene
geschnitten und projiziert.

y

Mit der Funktion 3D-Elemente projizieren werden Kanten oder Flachen von Kérpern auf eine
Skizzierebene projiziert.
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2.5. Darstellung

Darstellung

Mit der Symbolleiste Darstellung kann die Darstellung
von Geometrien angepasst werden.

___».| Geometrische Bedingungen (z.B. H,V, tangential,
parallel etc.) kdnnen aktiviert, d.h. sichtbar geschaltet
werden oder deaktiviert und somit unsichtbar
geschaltet werden.

Y

BemaRBungsbedingungen kdnnen aktiviert, d.h. sichtbar geschaltet
werden oder deaktiviert und somit unsichtbar geschaltet werden.

Y

Die aktivierte Diagnose zeigt den Status der Skizzenelemente (grin,
weil3, gelb, lila oder rot), die deaktivierte Diagnose zeigt alle Elemente in
einer Standardfarbe.

y

Mit der Funktion Teil durch Skizzier-Ebene
schneiden kann man einen Abschnitt eines Teiles
ausblenden, der sich vor der Skizzierebene
befindet.

Die nun dargestellten Kanten sind zwar sichtbar
geworden, kénnen aber nicht selektiert werden.
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2.5.1. Visualisierung 3D

Darstellung

Mit der Funktion Kein 3D-Hintergrund werden alle
geometrischen Elemente und Komponenten (Produkte,
Teile usw. aul3er der aktuellen Skizze) verdeckt. Selbst
wenn geometrische Elemente auf der Skizzierebene
liegen, werden diese Elemente verdeckt.

Y

Mit der Funktion Normale Helligkeit werden alle
geometrischen Elemente und Komponenten die nicht zu der
Skizze gehdren abgedimmt und kénnen nicht mehr
ausgewahlt werden. Verwaltet werden kénnen nur
Skizzierelemente.

Y

Die Funktion Normal ist die Standardoption. Wenn dieser Modus
aktiviert ist, wird die 3D-Geometrie im Skizzierer angezeigt und
kann ausgewahlt werden.

Mit der Symbolleiste Visualisierung 3D kann die
Darstellung der 3D Geometrien angepasst werden.
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2.5.2. 2D-Darstellungsmodus

Darstellung

Mit der Symbolleiste 2D-Darstellungsmodus kann die
Darstellung der 3D-Geometrien angepasst werden.

Ist das Symbol Sperren aktiviert, wird der aktuelle Blickpunkt gesperrt
(sofern ein Darstellungsmodus festgelegt wurde).

Ist das Symbol Hintergrund mit Normalanzeige ist nicht auswéhlbar
aktiviert, werden alle geometrischen Elemente in dunkelgrauer Farbe
dargestellt. Elemente aul3erhalb der Skizzenebene kénnen nicht ausgewahlt

werden.

y

Ist das Symbol Hintergrund mit Normalanzeige aktiviert, werden alle
geometrischen Elemente aufderhalb der Skizzenebene in dunkelgrauer Farbe
dargestellt. Alle Elemente kdnnen ausgewahlt werden.

Y

Ist das Symbol Nicht auswahlbarer Hintergrund aktiviert, werden alle geometrischen
Elemente auRerhalb der Skizzenebene normal angezeigt. Elemente aul3erhalb der
Skizzenebene kénnen nicht ausgewahlt werden.

Y

Ist das Symbol Kein 3D-Hintergrund aktiviert, werden alle geometrischen Elemente
aullerhalb der Skizzenebene ausgeblendet.

y

Die Funktion Normal ist die Standardoption. Die 3D-Geometrie im Skizzierer wird angezeigt.
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2.6. Skizziertools

Skizziertools

Mit der Symbolleiste Skizziertools kdnnen verschiedene
Tools fur die Skizzen ein- bzw. ausgestellt werden.

Ist die Option BemaRBungsbedingungen aktiviert, werden beim
Zeichnen von Standartelementen wie Verrundungen, Rechtecken etc.
alle BemaRungsbedingungen automatisch erzeugt.

y

Ist die Option Geometrische Bedingungen aktiviert, werden beim Zeichnen
von geometrischen Elementen alle moglichen geometrischen Bedingungen
automatisch erzeugt, wie z.B.: die Horizontal- bzw. Vertikalausrichtung,
Parallelitat, Tangentenstetigkeit usw.

Y

Im Skizzierer kbnnen zwei Arten von Elementen erzeugt werden:
Standardelemente und Konstruktionselemente. Das Erzeugen basiert auf der
gleichen Vorgehensweise. Konstruktionselemente sollen Hilfselemente zur
Erstellung der tatsachlichen Skizze sein. Da Konstruktionselemente beim
Erzeugen von Komponenten nicht bertcksichtigt werden, ist zu bedenken, dass
sie aulRerhalb des Skizzierers auch nicht angezeigt werden.

Y

Bei aktiviertem Symbol bewegt sich der Pfeil der Maus in einem definiertem Gitterfeld.

Y

Das Gitterfeld wird angezeigt oder verdeckt.

. 36




Berufsbildende Schulen Osnabriick Brinkstralle Bb I
CATIA V5 Grundkurs j

2.7. Tools

Mit der Symbolleiste Tools werden Geometrien auf der Skizze
vereinfacht dargestellt oder analysiert.

2D-Anal...[X] Die Skizzieranalyse bietet eine komfortable Analyse

@ ».| von Geometrien um beispielsweise die Ursachen fur
ot | nicht durchfiihrbare Extrusionen aufzufinden.

Die Funktion Schnelldiagnose einer Skizzengeometrie
durchfiihren zeigt eine Schnelldiagnose an. Es wird der
Gesamtstatus der Skizzengeometrie als Ganzes dargestellt,

so dass Probleme aufgrund von Bedingungen entsprechend
korrigiert werden kénnen.

Y

Die Funktion Profilkomponente erzeugen erzeugt eine Komponente, die aus
verbundenen oder nicht verbundenen Kurven besteht. Diese sind unabhangig
von den anderen in der gleichen Skizze definierten Elemente. D.h., dass diese
Profile im 3D-Bereich wie neue Skizzen verwaltet werden kénnen, ohne den
Rest der Skizze berticksichtigen zu missen.

Y

Mit der Funktion Ausgabekomponente, kann eine Komponente einer

Geometrieskizze erzeugt werden, die unabhangig von der Skizze im 3D-Bereich
verodffentlicht und aktualisiert werden kann.

Y

Bei Verwendung der Option nur Aktueller Kérper wird nur die Geometrie des aktuell
bearbeiteten Kérpers angezeigt.

Y

Bei der Erzeugung eines Elements mit der Funktion Bezugselement erzeugen sind keine
Verbindungen zu anderen Elementen vorhanden. Das Element ist isoliert.
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2.8. Bedingungen

Bedingung

Die Symbolleiste Bedingungen erstellt und animiert Bedingungen.
CATIA V5 unterscheidet zwischen zwei Arten von Bedingungen;
Geometrische Bedingungen und BemafRungsbedingungen.

Bei einer geometrischen Bedingung werden die Freiheitsgrade
eines oder mehrerer Elemente zueinander eingeschrankt. Bspw. die
Parallelitat zweier Linien zueinander oder die Konzentrizitat zweier
Kreise etc.

Bei einer BemaRBungsbedingung wird die BemalRung eines
geometrischen Objektes festgelegt. Bspw. die Lange einer Linie, der
Durchmesser eines Kreises etc.

Mit der Funktion Mehrfachbedingung bearbeiten kbnnen mehrere, in
einer Skizze enthaltene BemalRungsbedingungen, schnell bearbeitet
werden.

Y

Die Funktion animierte Bedingungen zeigt das Verhalten einer mit
Bedingungen versehener Skizze, wenn eine Bedingung variabel ist. Man gibt
fur die jeweilige Bedingung einen oberen und unteren Wert an und kann sich
anschlieend das Resultat auf verschiedene Weise animieren lassen.

Der Befehl Auto Bedingungen erkennt mogliche Bedingungen
zwischen ausgewahlten Elementen und gibt diese Bedingungen
vor, sobald sie erkannt sind.

Mit dem Befehl Gruppieren koénnen fir ein Set mit geometrischen
Elementen auch dann Bedingungen definiert werden, wenn fir
einige hiervon bereits Bedingungen definiert wurden. Nach dem
Zuweisen von Bedingungen wird das Set als starr betrachtet und
kann auf einfache Weise verschoben werden, indem eines der
Elemente gezogen wird.

Bedingu... “

Den Befehl Kontakt- Bedingungen erzeugt eine Bedingung mit
einer relativen Positionierung die mit einem Kontakt vergleichbar
ist.

Mit dem Befehl Bedingungen erstellt man
Bemalungsbedingungen an einem Element oder zwischen 2
Elementen. Ein Doppelklick auf die Maf3zahl 6ffnet ein
Eingabefenster in dem der Wert geandert werden kann. Zusatzlich
hat man die Méglichkeit durch einen Klick mit der rechten
Maustaste auf den Eingabewert im Zusatzfenster ein
Kontextmenu zu 6ffnen in dem z.B. Formeln oder Messdaten
hinzugefligt werden kénnen.

y

Elemente aktiv.

(BemafRung) und Fix.

Der Befehl Im Dialogfeld definierte Bedingungen ist erst nach Auswahl eines oder mehrerer

» Selektion eines Endpunktes, dann das lcon selektieren, die Option FIX ist auswahlbar
» Bei Selektion einer Linie bestehen die Moglichkeiten: Vertikal / Horizontal; Lange

» Bei Selektion zweier Linien bestehen die Méglichkeiten: Abstand; Lange (Bemalung);
Winkel; Fix; Deckungsgleich; Parallel; Rechtwinklig; Vertikal / Horizontal
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3.1. Funktionsubersicht Part Design

Darstellung
der verlinkten Kérper

@ Mit der Ursprungsgeometrie innerhalb
des gleichen Parts verkn(ipft

@ Mit der Ursprungsgeometrie eines
> -
anderen Parts verknupft

= Dokument gefunden, auf das

= verwiesen wird, jedoch nicht geladen
@ Geometrie im Ursprungsdokument
™= geloscht bzw. nicht gefunden

Ursprungsgeometrie im Ursprungs
"~ -Bauteil geéndert.

Externe Daten bzw. V4-Daten
Geometrie ist isoliert

|| Verknipfung inaktiviert

. Aktualisierter Link auf ein publiziertes
“=Volumen

|=_[I Nicht aktualisierter Link auf ein

60

publiziertes Volumen. Synchronisation
erforderlich

@ publiziertes Element

@ Fehlerhafte Komponente

1')/ Element inaktiviert

Symbolleiste Benennung / Unterfunktionen Kapitel Seite
@v Skizzierer 2
Referenzelemente 3.2.

. Punkt 3.2 39
/ Linie 3.2. 39
Vv Ebene 3.2 39

Auf Skizzen basierende Komponenten 3.3.
) Block 7) & &) 33.1. | 40
Elv Tasche @ @ 3.3.2. 41
'Dv Welle 3.3. 42
G Nut 3.3. 42
@ Bohrung 3.3. 43
Vi, Rippe 3.3. a4
| Rille 33. | a4
fav Erweiterte Extrusions Komponenten A R 3.3.3. 45
@ Volumenkérper mit Mehrfachschnitten 3.3. 46
@ Entfernter Volumenkdrper m. Mehrfachschnitten 3.3. 46
Aufbereitungskomponenten 3.4.
® Kantenverrundung & ﬁ [~ % 3.4.1. | 47-48
@v Fase 3.4. 49
Civ Auszugsschrigen &5 a3 3.4.2. 49
@ Schalenelement 3.4. 49
=l AufmaR 3.4, 49
@ Gewinde (Innen/AuRen) 3.4. 49
@v Teilflichen bearbeiten & %ﬁ 3.4.3. 19
Auf Flachen basierende Komponenten 3.5.
Auf Flachen basierende Komp. h_;i @ g 3.5. 50
Transformationskomponenten 3.6.
) Transformation G900 0 f 3.6.1. 51
0y Spiegel 3.6. 52
# Muster o Lo 362 | 52
o Scalieren o ¥ 3.6.3. 52
Boolesche Operationen 3.7.
(@ Zusammenbauen 3.7. 53-54
@v Boolesche Operationen & & & 3.7.1. | 53-54
@ Vereinigen und Trimmem 3.7. 53-54
a® Stiick entfernen 3.7. 53-54
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3.2. Referenzelemente

Referenzele... [X]

Mit der Funktionsleiste Referenzelemente konnen Referenzelemente

erzeugt werden, die wiederum als Hilfselemente zur Erstellung weiterer
. / <7

Features dienen.

Mit der Funktion Ebene werden
Hilfsebenen erzeugt, die z.B. als
Basis flir Skizzen bendtigt werden. Es
stehen folgende Methoden zur
Auswahl (siehe Bild = )

Y

Mit der Funktion Linie werden Hilfslinien
erzeugt, die z.B. als Rotationsachse oder
Transformationsrichtung dienen kénnen.
Es stehen folgende Methoden zur Auswahl
(siehe Bild =)

Y

Mit der Funktion Punkt werden Hilfspunkte
erzeugt, die z.B. als Positionierungspunkte fur
Loécher dienen kdénnen. Es stehen folgende
Methoden zur Auswahl (siehe Bild =)

Ebenendefinition @

Ebenentyp: |0ffset von Ebene LI i@
Offset von Ebene
Referenz: parallel durch Punkt

Winkel/rechtwinklig zu Ebene

Offset: l— Durch drei Punkte @
. Durch zwei Linien
Mg_u Durch Punkt und Linie
[[] objekt n{Durch ebene Kurve
Senkrecht zu Kurve

o Tangential zu Flache
R -
Mittig durch Punkke

Liniendefinition

Linienart:lPunkl:-Punkt

Punkt 1: Punkk-Richtung

wWinkelfSenkrecht zu Kurve
Tangential zu Kurve
Senkrecht zur Flache
Halbierend

Start: | O

Punkt 2:

Stitzelen

1. Begrenzungselement: |Keine Auswahl

Ende: I ]

2. Begrenzungselement: |Keine Auswahl

Langentyp
@ Linge O Infiniter Startpunkk

O Infinit O Infiniter Endpunkt
[] Gespiegelte Ausdehnung

ko - | @ abbrechen | |

Punktdefinition

Punkttyp: | Auf Ebene ~| @
Koordinaten

Ebene: Auf Kurve
He Auf Ebene
X Auf Flache
" Kreis-fKugel-jEllipsenmittelpunkt

Tangente auf Kurve
Referenz |2wischen

Punkt: |Standard {Ursprung)
Projekkion

Flache: |Standard (Keiner)

"0 - | @ abbrechen | el
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3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten / 3.3.1. Blocke

Auf Skizzen basierende Komponenten

[B#=000250

Bei der Erzeugung eines Block’s wird ein im Skizzierer erzeugtes
Profil in eine oder zwei Richtungen extrudiert.
Man kann vor oder nach der Aktivierung des Befehls eine Skizze

I ——— wahlen oder auch durch eine Andere ersetzen.

Erste Begrenzung

Typ: Bemafiung - Mit dem Kontextmeni Typ kénnen Blocke folgendermalRen begrenzt
Lange: b0rm | E werden:

L + BemaBung: Ein Wert muss eingegeben werden

Auswah; [T [, » Bis zum nachsten: Der Block sucht automatisch die nachste
[ pick Begrenzungsmaoglichkeit
[ Gasbiegske Ausdsbnung * Bis zum letzten: Der Block sucht automatisch die |etzte

e | Begrenzungsmoglichkeit

Mehr>3 | » Bis Ebene: Der Block wird bis an eine vorhandene Ebene begrenzt

@ | @ abbrechen - || - Bis Flache: Der Block wird bis an eine vorhandene Flache begrenzt

Mit der Option Dick kann ein schmaler Block mit

CEHiionEE HIocs A verschiedenen Aufmafen erzeugt werden. Dabei wird
Erste Begrenaung Zwete Begrenzung die vorhandene Skizzengeometrie in eine wahlbare
e penaing & B e = | Richtung aufgedickt.
Lange: 20mm @ Lange: Omrn
Jreneauswahl | [Feine Auswatl Mit der Option gespiegelte Ausdehnung wird der
ProfifFlache Richtung Block um den Wert der ,Ersten Begrenzung® - zur
Auswahl; || AT Skizzierebene gespiegelt.
[ pick Referenz: |Keine Auswahl
[ Dinner Block Mit dem Befehl Richtung umkehren wird die
O] Gesplegeke Ausdehnung | Extrusionsrichtung umgekehrt.
Richtung umkehren | . . . o
0 0 Uber den Befehl Richtung kann die standardmaig
: rechtwinklig zur Skizze ausgerichtete
. B | B !| Extrusionsrichtung geandert werden. Beispielsweise

Linien oder Ebenen kdnnen angegeben werden.

Mit der Funktion Mehrfachblock kann man in einem Schritt mehrere
Profile, die zu einer Skizze gehdren, extrudieren. Jedem Profil kann
dabei ein anderer Langenwert zugeordnet werden. Die einzelnen Werte
kdénnen jederzeit modifiziert werden.

Mit der Funktion Verrundeter Block mit Auszugsschragen wird ein
Block erzeugt, bei dem schon bei der Erstellung Entformschragen
und Verrundungen definiert und erzeugt werden kdnnen.
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3.3.2. Taschen

Auf Skizzen basierende Komponenten

BT

Taschen X

Definition der Tasche

Bei der Erzeugung einer Tasche wird ein im Skizzierer erzeugtes Profil
in eine oder zwei Richtungen extrudiert.

Man kann vor oder nach der Aktivierung des Befehls eine Skizze wahlen
oder auch durch eine Andere ersetzen.

Erste Begrenzung
Typ: Bis zum letzten v Mit dem Kontextmeni Typ kénnen Taschen folgendermalfien begrenzt
[Keine Auswahl werden:
A o | E =T .
O:se:m - « BemaBung: Ein Wert muss eingegeben werden
rorifFlache
Auswahl: [ » Bis zum nachsten: Die Tasche sucht automatisch die nachste
[ pick Begrenzungsmaoglichkeit
| . A . .
= * Bis zum letzten: Die Tasche sucht automatisch die letzte
, Begrenzungsmaglichkeit
Richtung umkehren I
— » Bis Ebene: Die Tasche wird bis an eine vorhandene Ebene begrenzt
@uusran| @bbisen ||+ Bis Flache: Die Tasche wird bis an eine vorhandene Flache
|- begrenzt
Mit der Option Dick kann eine schmale Tasche mit
Definition der Tasche 3] verschiedenen Aufmalien erzeugt werden. Dabei wird
. Tt b die vorhandene Skizzengeometrie in eine wahlbare
Typ: Bis zum letzten v Typ: Bemafiung il RiChtUng aufgedith.
efe: Ormm
A Mit der Option gespiegelte Ausdehnung wird die
Offset: Omm [Keine Auswahl «
ProfilFlsche Richtung Tasche um den Wert der ,Ersten Begrenzung™ - zur
Auswahl: & 3 senkrecht 2um Profi Skizzierebene gespiegelt.
icl eferenz: W : - . .
LIk Rolnneh:he et Mit der_n Be_fehl Richtung umkehren wird die
0 | Extrusionsrichtung umgekehrt.
biwguneiven | B | Uber den Befehl Richtung kann die standardmafig
D 0 rechtwinklig zur Skizze ausgerichtete
9 | @ abbrechen | || Extrusionsrichtung geandert werden. Beispielsweise
N Linien oder Ebenen kdnnen angegeben werden.

Mit der Funktion Mehrfachtasche kann man in einem Schritt mehrere
—>»{ Profile, die zu einer Skizze gehoren, extrudieren. Jedem Profil kann
dabei ein anderer Langenwert zugeordnet werden. Die einzelnen Werte
kdénnen jederzeit modifiziert werden.

Mit der Funktion Verrundete Tasche mit Auszugsschrage wird eine
Tasche erzeugt, bei der schon bei der Erstellung Entformschragen
und Verrundungen definiert und erzeugt werden kénnen.
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3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten

Auf Skizzen basierende Komponenten

B e

Definition der Welle @ Eine Welle ist ein Rotationskorper. Um eine Welle zu erzeugen,

S werden ein offenes oder geschlossenes Profil und eine Achse
bendtigt um die das Profil gedreht werden kann.
Erster Winkel: | SaiEe = Man kann vor oder nach der Aktivierung des Befehls eine
Zweiter Winkel: |0deg = Skizze wéhlen oder auch durch eine Andere ersetzen.
Profil{Flache v Als Rotationsachse kann eine Teillinie einer Skizze oder eine
P @J 3D-Linie gevyahlt werden. Wgrde in einer Sklzz.e die .
Achsenfunktion verwendet wird diese automatisch zum rotieren
[ pickes Profil angewendet.
: | Um eine Hohlwelle zu erzeugen, wird eine geschlossene Skizze
s benétigt, die einen Abstand zur Rotationsachse hat.
Auswahl: [Keine Auswahi 0 Die Funktion Dickes Profil findet die selbe Anwendung wie die
P et iz | Funktion Block.
Mehr == |
] @ Abbrechen Gt
e | | 5

Auf Skizzen basierende Komponenten

NeawEpogsse

Eine Nut ist ein Rotationskdrper, der Material von einer
vorhandenen Komponente entfernt. Um eine Nut zu erzeugen,
wird ein Kdrper, eine Skizze und eine Achse bendtigt.

Diese Funktion stellt das Gegenstlick zu der Funktion Welle dar
und wird genauso angewendet.

Definition der Nut

Begrenzungen

Erster Winkel: | SEiaEs

Zweiter Winkel: |0deg
Profil{Flache
P B Keine Auswahl @l

[ pickes Profil

Bl @

|

~Achse
Auswahl: |Keine Auswahl &
Mehr == |

@ | @abbrechen | Vo |
SN
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3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten

Auf Skizzen basierende Komponenten

amalogrse

Wird der Befehl Bohrung gestartet, muss eine Teilflache
eines Koérpers oder eine Ebene ausgewahlt werden in die

Bohrungsdefinition @ gebohrt Werden So”_
P | e Uber das Symbol des Skizzierers unter Positionierungsskizze
= wird der Skizzierer gestartet, um die Bohrung auf der Flache
O pacheter des Blocks genau parametrisieren zu kénnen. Um die
e Bohrung (ber eine vorhandene Skizzen oder Punkt zu
— positionieren, muss vor der Auswahl der Teilflache ein Punkt
offset:  [onm ausgewahlt werden.
Richtung ﬁm
Umkehren | |
4 Senkrecht zur Flache
I‘
Sackloch Bis zum Bis zum Bis zu Bis zu
@ ok | @ abbrechen |  woranzeige | Nachsten Letzten Ebene Flache
o,
Bohrungsdefinition @@

Bohrtyp Typ | Gewindedefinition

|Norma| L]
Konisch
Planeingesenkt
Profilgesenkt
Formgesenkk
Bezugspunkk
@ OF:
Konisch Planeingesenkt Profilgesenkt Formgesenkt
@ oK ] éAbbre(hen] Voranzeige ]
- Zusétzlich kann ein Gewinde und eine Gewindetiefe

Bohrtyp ] Typ Gewindedefinition

Bohrungsdefinition

zugewiesen werden. Eingestellt werden kann:

* Metrisches Feingewinde

4 Gewinde
e + Metrisches Standardgewinde
Typ: Bemalung -
[Keine Auswarl ! » Kein Standard
Gewindedefinition Standard
Typ: Kein Standard v Hinzufiigen l
e W R cneaer® * Bohrungsdurchmesser
i Stndardewinde Entfernen I
Bohrungsdurchmesser: Kein Standard =]
Gewindetiefe: Bmm « Gewindetiefe
Bohrungstiefe: .
; 2 1 .
B il + Bohrungstiefe
@ Rechtsgewinde O Linksgewinde

@ oK

] & Abbrechen ] Yoranzeige ] . Stelgung

* Links- / Rechtsgewinde
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3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten

Auf Skizzen basierende Komponenten

EErY: B

Definition einer Rippe @ Mit der Funktion Rippe kénnen mittels Translation eines Profils

| entlang einer Fihrungskurve, Rippen oder dhnliche
ol N o, |
SR S Geometrien erzeugt werden.
Zentralkurve [y i e auswahl _@
Profilsteuerung
IWinkeI beibehalten :J
[ profil auf schie ‘
¢ fer Ripr “armeniigen [ Dickes Profil
Dinne Rippe -
f
:
|

) - | @ abbrechen |

Auf Skizzen basierende Komponenten

amEadaase

Definition einer Rille ?)X

ot 7 i on Rille k3 - ion ei -
L Comters _‘r—‘J Mit der Funktion Rille kdnnen mittels Translation eines Profils
ehia wem@ entlang einer Fuhrungskurve, Rillen oder dhnliche Geometrien
Profilsteuerung erzeugt werden.
|Winke| beibehalten _VJ
[keine Auswa
B R s -
CJEnden der R r [ pickes Profil
Diinne Rille
B!
|
i
[
O Faser [ :
[~ ] f ] éAbbrechen] £l ]
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3.3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten

Auf Skizzen basierende Komponenten

Aam=aodape

Erweiter...@ -

Definition der Versteifung @

Modus

@ Yon der Seite ) yon oben
Aufmali

Aufmalil: Lmm

'3 Meutrale Faser

; =i
-Tiefe

Richtung umkehren l

~Profil

P Y Keine Auswahl @l

@ | @ abbrechen | eereld
-~

Mit der Funktion Versteifung wird eine
Versteifung durch Angabe von
Erzeugungsrichtungen fir ein Profil
erzeugt.

Das Profil muss offen sein! Die
Limitierung erfolgt auf Flachen
vorhandener Solids. Ein geschlossenes
Profil kann nicht verwendet werden.

Definition der Kombination ?)X

- Erste Komponente Zweite Komponente
IO Keine Auswahl E”jl Profil: [Keine Auswahl E’—?‘I
'3 Senkrecht zum Profil 4 Senkrecht zum Profil

S @ | & abbrechen | v =l

Mit der Funktion Kombinierter Volumenkorper wird
ein Volumenkorper aus der Schnittmenge von zwei
extrudierten Profilen erzeugt.
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3.3. Auf Skizzen basierende Komponenten

Auf Skizzen basierende Komponenten

EErerrrns

Definition von Yolumenkarpern mit ... @

7 P Tangents | Endpunit Mit der Funktion Volumenkoérper mit Mehrfachschnitten wird
ein Volumenkorper aus mehreren Schnittprofilen erzeugt. Der
Volumenkorper mit Mehrfachschnitten kann durch Translation

zwei oder mehrerer ebener Schnittkurven entlang einer
berechneten oder benutzerdefinierten Leitkurve generiert

Nr. | Filhrungselement | Tangente | werden. Die Komponente kann so definiert werden, dass sie
sich an einer oder mehreren Fuhrungskurven orientiert. Die
entstehende Komponente ist ein geschlossenes
Volumenelement.

Fihrungselemente | Leitkurve |Verbindu »

i i 1 |
Glattungsparameter
[ winkelkorrektur: ! .
[ abweichung: 1 .
] | & abbrechen | el

Auf Skizzen basierende Komponenten

?) &) §b (& 0] & @& A A

Entfernte Definition von Volumenko... @ -

Nr. i Schnitt Tangente | Endpunkk Die Funktion Entfernter Volumenkoérper mit Mehrfachschnitten
erzeugt einen Volumenkorper durch Translation zwei oder
mehrerer ebener Schnittkurven entlang einer berechneten oder

e | Leitkurve |Verbindu | » benutzerdeﬁmerten_Leltkurve. Ans_cr_]hefsend wird dieses Materlal
R e | entfernt. Das Material kann so definiert werden, dass es sich an
| e e einer oder mehreren Fiihrungskurven orientiert.
| : | JOSEn |

Glattungsparameter

[T winkelkorrekkur: .

[] abweichung:

) | @ abbrechen | ezl |
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By.—

3.4. Aufbereitungskomponenten / 3.4.1. Verrundungen

Aufbereitungskomponenten

Il

Bei dem Befehl Kantenverrundung kénnen Kanten mit
konstantem Radius gerundet werden. Es kénnen entweder
eine oder mehrere Kanten und Flachen oder eine
Kombination aus Kanten und Flachen ausgewahlt werden.

Yerrundungen Definition der Kantenverrundung @
Radius: |5mm @ Beizubehaltende Kante(n): |Keine Auswahl @
2u verrundende(s) Objeki(e): @ Bearenzende(s) Element(e): [Keine Auswahl QI
Fortfihrung: |Tangentenstetigkeit v
Trennelement |Keine Auswahl
> Optionen Ecke(n) verrunden Keine Auswahl

: :
[ Kegelschnktparameter: I Zuriicksetzungsabstand: I 10mm @
[J Bander trimmen

) | @ abbrechen | el
Fortfiihrung: minimal tangential

Beizubehaltende Kante:

Ecken verrunden:

. 49
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3.4.1. Verrundungen

Mit der Funktion Verrundungen aus drei Tangenten wird eine
Verrundung unter Verwendung von drei Flachen erzeugt. Der
Radienwert ergibt sich aus den Tangentialbedingungen.

¥errundungen

Y

Die Funktion Verrundung zwischen zwei Teilflachen wird verwendet, wenn es
zwischen den Teilflachen keinen Schnittpunkt gibt oder wenn zwischen den
Teilflachen mehr als zwei scharfe Kanten liegen.

Y

Bei der Funktion Abstandsverrundung gibt es ahnlich wie bei der
Funktion Variabler Radius die Moglichkeit einen variablen

Radius zu erzeugen, der aber in diesem Fall Uber die Lange

einer Sehne und nicht Uber den Radius bestimmt wird.

Y

Mit dem Befehl Verrundung mit variablem Radius kénnen Kanten
mit einem variablem Radius verrundet werden. Bei Verrundungen
mit variablem Radius handelt es sich um gekrimmte Flachen.
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3.4. Aufbereitungskomponenten

Aufbereitungskomponenten Teilﬂéch...r

Mit der
Funktion Fase
werden Fasen
erzeugt, indem
an einer
ausgewahlten
Kante,
Material
abgenommen
oder
hinzugefligt
wird, um eine
abgeschragte
Flache
zwischen den
beiden
Teilflachen zu
erzeugen. Es
kénnen
entweder eine
oder mehrere
Kanten

&

Mit der Funktion
Teilfliche entfernen
kénnen komplexe Teile
z.B. fir eine Finite-
Elemente-Analyse
vereinfacht werden.

Mit Hilfe der Funktion Teilflache
ersetzen kann eine Teilflache oder
ein tangentialer Teilflachenverbund
durch eine externe Flache ersetzt
werden.

y

Mit der Funktion Gewinde [Innen / AuBen] kann ein Gewinde auf
einem zylindrischen Block oder auch in einer zylindrischen Tasche
erzeugt werden, wobei im Regelfall fir ein Innengewinde die
Bohrungsfunktion verwendet werden sollte

Y

ausgewahlt
werden.

Die Funktion AufmaR erzeugt ein definiertes Aufmal’ auf der ausgewahlten
Flache. Bei Bedarf kbnnen auch mehrere Flachen mit unterschiedlichen

Aufmallen ausgewahlt werden.

Yy

Auszugsschr...

@ g ﬁ aus einem Volumenkdrper erzeugt.

Mit der Funktion Schalenelement werden Hohlkorper mit definierter Wandstarke

Mit der Funktion

Mit der Funktion Winkel
der Auszugsschriage
werden durch Definition
des Winkels und eines
neutralen Elementes

Auszugsschragen erzeugt.

Die Funktion Reflexionslinie
der Auszugsschréage kann z.B.
verwendet werden, um
Rotationssymmetrische Korper
quer zur Achsrichtung zu
entformen. Das neutrale
Element liegt immer tangential
an der Entformungsflache.

Auszugschrage mit variablem
Winkel werden
Auszugsschragen erstellt deren
Winkel sich im Verlauf andern
kann.
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3.5. Auf Flachen basierende Komponenten

Auf Flichen basier...[X) Die Funktion Flache integrieren ist eine ,Boolesche Operation®,
bei der eine Flache mit einem Kérper kombiniert wird. Mit dieser
Funktion lasst sich Material hinzufligen oder entfernen, indem die
Flache des Volumenkdrpers geandert wird. Dazu ist eine Flache
noétig die die neue Geometrie genau definiert.

=>

Y

Mit der Funktion Flache schlieRen konnen z. B. mit einer geschlossene Flache
Volumenkorper erzeugt werden.

=>

Y

Mit der Funktion AufmaRflache kann einer Flache Material in zwei entgegengesetzten
Richtungen hinzugefiigt werden (Offsetaufdickung).

=>

Y

Mit der Funktion Trennen kdnnen Koérper mittels Flachen oder Ebenen getrennt werden.
Flachen mussen den Volumenkorper komplett durchtrennen.

=>
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3.6. Transformationskomponenten / 3.6.1. Transformationen

Transformationskom...

Ly Op H# X

Transformationen

— Mit der Funktion Achse zu Achse wird ein Korper von einem
L0 u‘fu %{ﬁ )_)‘_ .| ausgewahlten Referenzachsensystem, so wie er zur Referenzachse
ausgerichtet ist, in ein Zielachsensystem Ubertragen und ausgerichtet.

=

Y

Mit der Funktion Symmetrie werden Kdrper symmetrisch tber ein Referenzelement
(Ebene) erzeugt. Der Ausgangskorper bleibt nicht erhalten.

Y

Mit der Funktion Rotieren kdnnen Kdrper um eine Achse gedreht werden. Es gibt drei
Optionen:
» Achse-Winkel: Verdrehung Uber die Definition von Rotationsachse und Winkel

* Achse-zwei Elemente: Verdrehung durch die Definition von Rotationsachse und zwei
Elementen

* Drei Punkte: Verdrehung durch Definition von drei Punkten.

Y

Mit der Funktion Verschieben kdnnen Kérper linear verschoben werden. Es gibt drei Optionen:
+ Richtung, Abstand: Verschiebung tUber Eingabe von Richtung und Abstand

* Punkt zu Punkt: Verschiebung durch die Definition von zwei Punkten.

* Koordinaten: Verschiebung durch Eingabe von Koordinaten.
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3.6. Transformationskomponenten

Mit der Funktion Affinitat besteht die Moglichkeit
einen Korper um einen ausgewahlten Ursprung
in unterschiedliche Richtungen mit
unterschiedlichen Skalierungen zu
transformieren/skalieren.

Mit der Funktion Skalieren wird die ausgewahlte Geometrie um
den eingegebenen Faktor vergréRert bzw. verkleinert. Dies kann
auch mit Hilfe von Punkten, Ebenen oder ebenen Teilflachen als
Skalierungsreferenzen erfolgen.

Mit der Funktion
Spiegeln werden
Korper
symmetrisch Gber
ein
Referenzelement
(Ebene) erzeugt.
Der
Ausgangskaorper
bleibt erhalten.

Die Funktion Benutzermuster ermdglicht das Kopieren einer
Komponente in beliebiger Anzahl und an beliebige Positionen. Die
Definition der Positionen erfolgt Gber Punkte, die sich in einer Skizze
befinden missen. Werden in dieser Skizze Punkte hinzugefiigt oder
entfernt, andert sich das Muster entsprechend.

Mit der Funktion Kreismuster konnen die Geometrien einer oder mehrerer
Komponenten direkt an die gewlinschte Stelle Uber eine Rotationsachse mit
Angabe von Winkel und Anzahl kopiert werden.

Mit der Funktion Rechteckmuster kdnnen abhangige Kopien aus einer vorhandenen Komponente
erzeugt und auf einem Teil, linear in eine oder zwei Richtungen ausgerichtet, positioniert werden.
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3.7. Boolesche Operationen

Boolesche 0p...[X]

@ Zusammenbauen

(4. Hinzufiigen

@ Entfernen

AT TR N Mit der Funktionsleiste Boolesche Operationen kénnen Operationen
zwischen zwei Kérpern definiert werden.

Boolesche Operationen stellen mathematische Regeln der
Mengenlehre dar und legen fest wie Mengen miteinander vereint
werden. Boolesche Operationen kénnen nur im ,Part Design“ zwischen
einzelnen Koérpern eines Parts durchgefuhrt werden.

Folgende Boolesche Operationen stehen zur Verfligung:

@ Verschneiden
@ Vereinigen u trimmen

@0 Stiick entfernen

52

Mit der Funktion Zusammenbauen werden Kérper addiert oder subtrahiert. D.h. in Abhangigkeit
vom Korpertyp (z. B. Block o. Tasche) wird das Material entweder hinzugefligt bzw. entfernt. Ob

ein Korper addiert oder subtrahiert wird, istim Baum am Kérper durch ein + oder — gekennzeichnet.

@ Assemble

— 7 xy plane

— 7 yz plane

— 7 zx plane

7@ PanBody

¥ Pad.1

[ #~[, Sketch.1
By EdgeFillet1

== Body.1

=) Pad.2
[, Sketch.2

=—::3Body.2
=—|0) Pocket.1

t—l—_y, Sketch.3

Zusammenbauen

Zusammenbauen

Bis:
MNach

|Keine Auswahl

|Keine Auswahl

@ ] éAbbrechenl Voranzeige ]

@-»

=

, Durch die Funktion Hinzufiigen werden zwei Kérper miteinander vereinigt.

v
g add
— -~ xy plane
— 7 yz plane
— -~ zx plane
- l} PartBody
=-f JPad.1
#-[7/, Sketch. 1
By EdgeFillet. 1
=- :_@Body. 1
=-cf |Pad.2
#-[/, Sketch.2
= :@Body. 2
Pad.3
#-07 Sketch.3

P
Hivu e L

Bis: |Keine Auswahl
Mach

Hinzufiigen

|Keine Auswahl

) | @ abbrechen |  voranzeige |

=>

51 Add
— -~ xy plane
-~ vz plane
-~ zx plane
3 PartBody
== Pad.1
#-[/, Sketch. 1
By EdgeFilet. 1
={7Add.1
o |§ Body. 1
=4 |Pad.2
#-[/, Sketch. 2
vgigBody.Z
= |Pad.3
#-7 Sketch.3

. 55
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3.7. Boolean-Operations

Durch die Funktion Entfernen wird das Material des Abzugskoérpers von dem zweiten Korper

&

entfernt.
Entfernen
Partl Entfemen [T |
— .~ Xy plane von: [Keine Auswahl grra
.~ vz plane Nach  [Keine Auswahi <7 Xy plane
— . zx plane ) | & abbrechen | voranzeige | <7 yz plane
. <7 zx plane
.F;I} PartBodly = EE .
Pad.1 (7 P |
-5/ Sketch. 1 Pad.1 0
=-3Body.1 #- [/, Sketch. 1 2
;_ E.Z => Remove.1
#-[, Sketch.2 #-<3Body.1

Mit der Funktion Verschneiden kénnen Schnittkérper erzeugt werden, d.h. Material, das aus
einer Verschneidung zwischen zwei Kérpern entsteht wird beibehalten, der Rest wird entfernt. Bei

&3

Bedarf kdnnen auch gleich mehrere Kérper zur Verschneidung selektiert werden.

gPartl Verschneiden @Part1
. xy plane - Xy plane
.~ vz plane verschneiden - .~ vz plane
[~ zx plane Bis: |Keine Auswahl - < zx plane
' I§ PartBody Nach |Keine Auswahl 1 }PmOdy‘
= @ Pad.1 g Pad 1
[*.‘10‘ Sketch. 1 ) ] & abbrechen | Woranzeige ] L*’[__, Sketch. 1
@ EdgeFilet.2 =. EdgefFillet.2
- r}Body 1 BBodyZ %
e i Pad.3
#-[/, Sketch.2 t—[;?-, Sketch.3
330‘13“'2‘ = =_;§Body. 1
Pad.3 Pad.2
#-r_, Sketch.3 #-[, sketch.2

Mit der Funktion Vereinigen und Trimmen werden Kérper durch Auswahl von beizubehaltenden
oder zu entfernenden Flachen getrimmt.

5B

Definition der Trimmung

Korper.3
e —
Zu entfernende Teilflachen: |Keine Auswahl _I

Beizubehaltende Teilflachen: |Keine Auswahl

"] & abbrechen |  voranzeige |

=>

Trimmen:

@‘) Mit der Funktion Stiick entfernen kann Uberschissiges Material entfernt werden. Dazu missen
entweder die zu entfernenden oder die beizubehaltenden Teilflachen angegeben werden. In einigen

Fallen ist sowohl die Angabe der zu entfernenden, als auch die der beizubehaltenden Teilflachen

notwendig.

Automatisches Trimmen

T ——
Zu entfernende Teilflachen: |Keine Auswahl @
Beizubehaltende Teilflachen: |Keine Auswahl @

éAbhrechenI Voranzeige I

=>
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4. Sheetmetal Design

Sheetmetal Design

Beim Generative Sheetmetal Design handelt es sich um ein Produkt fir die
Konstruktion von Blechteilen die durch eine Abkantbank erstellt werden konnen.

Die Konstruktion ermdglicht eine parallele Konstruktion in gefalteter oder abgewickelter
Darstellung des Bauteils.
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4. Sheetmetal Design

Symbolubersicht
g{} Generative Sheetmetal Design

4.1. Blechwande S.61-63
Wande 3]

Gerollte... (X

4.2. Biegungen S. 64
Biegen @

Biegung... X] Falten/... [X]

Translationswande (X

LEd&

4.3. Blechkomponenten S. 65 - 66

Schneiden/Stempeln

Bohrung...(X]

Stempeln X

4.4. Transformationen S. 67 4.5. Ansichten S. 68

Transformati... (X Ansichten (X

Muster X Falten/... X

O 2
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: - [IJ Skizzierebene verlassen
Profile 2.3. 20
Grundlage fiir jede AN Profile 23, 20
Blechteilkonstruktion ist
der Skizzierer. Der |:|' vordefinierte Profile OO0 @y o0m@ 23.1. 21
Skizzierer in dieser ©, Kreise ‘ QOO 232. | 22
Arbeitsumgebung ist der f‘). spline RN 233, 23
%lsgfgﬁ“wéi;rgslzsgrung O' Kegelschnitt ‘ O L 2.3.4. 24
das entsprechende = ‘| Linie l / 7 B 235. | 25
Kapitel einsehen. i Achse 2.3. 20
| Punkt \ T o 2.3.6. 26
Operation 2.4.
£ Ecke 24. 27
(" Fase 24. 27
7::. Begrenzungen T ) 2.4.1. 28
ﬂihv Umwandlungen ah = & O £ 2.4.2. 29
3' 3D Geometrie =8 2 2.4.3. 30
Darstellung 2.5.
@ Teil durch Skizzier-Ebene schneiden 2.5. 31
=4 Visualisierung 3D & 251 | 32
1@" 2D Darstellungsmodus == 2.5.2. 33
5‘1 Diagnose 2.5. 31
g__'l BemaRBungsbedingungen 2.5. 31
:? Geometrische Bedingungen 2.5, 31
Skizziertools 2.6.
HH Gitter 26. 34
% an Punkt anlegen 2.6. 34
Konstruktions / Standardelement 2.6. 34
% Geometrische Bedingungen 2.6. 34
|'__. 3 BemaRungsbedingungen 2.6. 34
Tools 2.7.
%:. Bezugselement erzeugen 2.7. 35
é nur aktueller Kérper 2.7. 35
E Ausgabekomponente 2.7. 35
Eﬂ Profilkomponente 2.7. 35
By 2D Analyse @ 2.7. 35
Bedingungen 2.8.
= Im Dialogfenster definierte Bedingungen 2.8. 36
BI' Bedingungen it 2.8. 36
_//v Geometrische Bedingungen ._// 2.8. 36
?ﬁ Bedingung animieren 2.8. 36
%}« Mehrfachbedingung bearbeiten 2.8. 36
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4 1. Blechwande

Wande

Translationswinde (X] Gerollte... (X

Die Konstruktion von Blechteilen wird durch grundlegende Blechparameter wie Blechstarke,

W& Biegungsradius, Biegungsspielraum und Endpunkte fiir die Biegung gesteuert.

Diese Parameter missen

Vor der Erzeugung eines Blechteils miissen zuerst Standardparameter definiert werden. Dabei
handelt es sich um allgemeine Eigenschaften, die — sofern definiert — die Konstruktion
beschleunigen, da beim Erzeugen der Komponente weniger Daten eingegeben werden mussen.

Blechparameter @

g 5) P
i Parameter ! | Extremwerte fir die Biegung I Biegungsspielraum | Cii
[ N R 7 ' Xy plane

% Standard :
5 =7 yz plane
5 Dicke: CULLN - [ Y I
= S N\ ‘zx plane
% Standardradius der Biegung: 4mm \
Qo Flechstandarddateren. . | Pz
8) %" Sheet Metal Parameter. 1
(&)
g) PartBody
®© @ ok | & abbrechen |

Mit der Funktion Erkennen kdnnen Blechteile aus vorhandenen Geometrien erzeugt werden, die in
der Teilkonstruktionsumgebung oder in CATIA V4 erzeugt wurden. In der Umgebung fiir Generative
Blechbearbeitung knnen damit auch Teile erkannt werden, die nicht hier erzeugt wurden. Dies ist
z.B. sinnvoll wenn man eine Abwicklung von einem Bauteil braucht, die zuvor im ,normalen” Part
Design konstruiert wurde.

Voraussetzung fir die vollstandige Erkennung ist, dass das Bauteil eine durchgehend einheitliche
Wanddicke aufweist. Ist dies nicht der Fall, kommt es zu einer Fehlermeldung oder das Bauteil wird
nicht komplett umgewandelt. Nach erfolgreicher Anwendung erscheint ein neues ,Feature® in dem
Strukturbaum. Anschlieend kann dieses Bauteil ebenfalls abgewickelt werden oder man kann
weiter Blechteil-Features anwenden.

@PartZ a3 Part2
-’ Xy plane
—..7 xy plane
-~ yz plane
..... 7 yz plane .2 2x plane
— - 2x plane I asis systems
*- .J" Axis Systems B sheet Metal Parameter. 1
B2 Sheet Metal Parameter. 1 & partBody
—?’}PartBody =-148 Body.2 ( PARTBODY - wsp *MASTER - )
=-3Body.2 ( PARTBODY - wsp *MASTER - ) B sol. 1 (*VOL2 - wsp HMASTER - ) (VOLM1)
{2 solid. 1 (FvOL2 - wsp *MASTER - ) (VOLM1) #recogze)
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4 1. Blechwande

&

4

Mit der Funktion Wand kann man eine
Blechwand aus einer Profilskizze
erstellen. Dazu muss vorher eine
geschlossene Kontur mit dem
Skizzierer erzeugt werden. Als Dicke
wird automatisch der als Parameter
festgelegte Wert genommen.

Nach dem die erste Wand erzeugt wurde,

werden und zwar entweder
mit der Funktion Wand oder mit der

kénnen an den Kanten
dieser Wand weitere Wande erzeugt Q

Funktion Wand an Kante.

Mit der Funktion Extrusion lassen sich
Blechteilkonturen aus einer Skizze
erstellen. An scharfen Kanten in der
Skizze lassen sich automatisch die in den
Parametern vordefinierten Radien
erstellen.

Mit der Funktion Flansch l|asst sich an einer
Kante oder entlang eines Kantenprofils ein
Flansch unter Angabe von Biegeradius,
Biegewinkel und Schenkellange erzeugen.

Mit der Funktion Umschlag erzeugt man
eine Art Flanschkontur, dessen Flache
allerdings parallel zur Grundflache ist. Man
gibt nur den Biegeradius und die
Schenkellange an.

Mit der Funktion Tropfen erzeugt man eine
Art Flanschkontur dessen dulerste Kante
die Grundflache berihrt. Man gibt nur den
Biegeradius und die Schenkellange an.

Mit der Funktion benutzerdefinierter Flansch
erzeugt man eine Flanschkontur dessen
Kontur man selbst Uber eine Skizze definiert.
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4 1. Blechwande

@ Bei einer Gerollten Wand handelt es ‘ \
sich um eine abwickelbare, ‘ | =>
zylindrische Blechwand, die lGber eine /
Skizze und Offsetwerte definiert wird.

Bei einem Trichter handelt es sich um
eine Blechwand, die zwischen zwei % y
Skizzen auf parallelen Ebenen |=>(

erzeugt wird. Es werden zwei Arten
von Trichtern unterschieden:

Kanonische Trichter und
Flachentrichter.
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4.2. Biegungen

Biegen Biegung...

Mit der Funktion Biegung kann man zwei
winklig zueinander stehende Wande mit
einem Radius versehen. Der Biegeradius wird
entsprechend der eingestellten
Blechparameter erstellt. Zusatzlich lasst sich
eine Freimachung am Radienende einstellen.

Mit der Funktion konische Biegung kann man
zwei winklig zueinander stehende Wande mit
einem kegelférmigem Radius versehen. Man gibt
Werte fiir den Anfangs- und Endradius an.
Zusatzlich lasst sich eine Freimachung am
Radienende einstellen.

Mit der Funktion Biegung aus Linie kdnnen
Biegungen, basierend auf einer Skizze, erzeugt
werden. Die Biegungslinien kdnnen in einer
Skizze erzeugt werden. Anschlief3end werden die
Biegungen entlang der erzeugten Linien
angewendet. Damit kbnnen Biegungen an einer
einzelnen Wand oder komplizierte Biegungslinien
erzeugt werden.

74

Die Funktion Punkt und Kurvenzuordnung
ermoglicht das ,gefaltete® Projizieren von m
Punkten und Kurven, die im Modus 7 Tl

~Abgewickelt“ erzeugt wurden.

Des weiteren konnen auch Punkte und Kurven,
die im Modus ,Gefaltet” erzeugt wurden,
~Abgewickelt“ in das Modell projiziert werden.
Diese Funktion wird u. a. in folgenden Fallen
verwendet:

Erzeugen von Logos, Definieren von Bereichen
fur chemische Atzungen oder Erzeugen von
Ausschnitten, um Uberlappungen im Material zu
beseitigen.
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4.3. Blechkomponenten

Bohrung...@

Schneiden/Stempeln @

BE RS A

Mit der Funktion Ausschnitte kann man

&5 Offnungen in einer Wand erzeugen, deren
Skizzenkonturen subtrahiert werden. Nach dem
Erzeugen einer Wand koénnen die Ausschnitte
erstellt werden, ohne die urspriingliche Skizze
der Wand zu andern.

Die Kontur eines Ausschnitts ist beliebig und wird
Uber Skizzen definiert.

Mit der Funktion Bohrung kénnen Bohrung erzeugt werden, die Ahnlichkeiten mit den Bohrungen in
der Teilkonstruktionsumgebung aufweisen. Bohrungen kénnen im Modus ,Abgewickelt und im
Modus ,Gefaltet” erzeugt werden. Mit ,Bohrung“ kann nur in eine Wand gebohrt werden. Sie diirfen
nicht in Biegungen hineinreichen.

Kreisformige Aussparungen werden, im Gegensatz zu den Bohrungen,

@ Uber Einfligepunkte positioniert. Die Einfligepunkte kdnnen lber Skizzen

= oder 3D — Punkte definiert werden. Wie Ausschnitte kdnnen kreisférmige

Aussparungen im Modus ,, Abgewickelt” und im Modus ,Gefaltet erzeugt und
auch als Muster gestaltet werden. Wie die Ausschnitte missen -
Aussparungen, die im Modus ,Gefaltet “ erzeugt wurden, im Modus ,Gefaltet “ "\
geandert werden. Analog mussen Aussparungen, die im Modus
~Abgewickelt* erstellt wurden, im Modus ,Abgewickelt“ geandert werden. g

Bei der Funktion Eckenfreistellung handelt
% es sich um einen Ausschnitt in einem
Blechteil am Schnittpunkt von Wanden.
Durch Eckenfreistellungen kdnnen
Biegungen erzeugt werden, ohne das
Uberschneidungen oder Stauchungen
entstehen. Es kdnnen verschiedene Formen
von Freistellungen voreingestellt werden.

O Die Funktion Ecke dient dazu, Ecken zu verrunden. Die Funktion dhnelt der Verrundungsfunktion im
Part Design. Ecken kénnen im Modus ,Gefaltet” und im Modus ,Abgewickelt“ erzeugt werden und
mussen in der Ansicht gedndert werden, in der sie erzeugt wurden.

@ Mit der Funktion Fase erzeugt man Fasen ahnlich wie in der Part Design Umgebung.
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4.3. Blechkomponenten

Stempeln

Bei einem Stempel handelt es sich um eine Komponente in Blechteilen, die durch Stempel- und / oder
Stanzprozesse erzeugt wird. In CATIA V5 stehen viele Standardstempel zur Verfigung. Nachstehend
sind die verschiedenen verfiigbaren Arten von Standardstempeln aufgefiihrt:

£2  Flachenstempel g |Leiste Q Kurvenstempel

proTTa prrorent

Mit Flansch versehene é Luftklappe &3  Bricke
Aussparung e =

Flanschbohrung | ;
@ £ E Kreisstempel

Benutzerdefinierter
Stempel
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4 4. Transformation

Transformati...

Mit der Funktion Spiegeln kann eine vorhanden
Qh Blechgeometrie gespiegelt werden. Die
¥ Eigenschaften von Blechteilen (Abwicklungen)
bleiben erhalten.

Muster

Muster ermdglichen das Erzeugen vieler identischer Kopien aus einer Komponente und das
gleichzeitige Positionieren dieser Komponenten auf dem Teil. Es kénnen Blechkomponenten,
Ausschnitte und Bohrungen in Mustern angeordnet werden.

In den Rechteckmustern werden die Komponenten
% linear in zwei Richtungen angeordnet.

Q In Kreismustern werden Komponenten axial und radial
angeordnet.

&% . Benutzerdefinierte Muster ordnen Komponenten an
4~ ausgewahlten Punkten an.
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4.5. Ansichten

Ansichten (X Falten/... X

&= Das Symbol Falten/Abwickeln aktiviert die abgewickelt oder gefaltete Bauteildarstellung

Gefaltete Bauteildarstellung

Mit der Funktion Ansichtenverwaltung kann man z.B
die Darstellung der abgewickelten Ansicht sperren.
Das hat den Vorteil, dass die Rechnerkapazitat
geschont wird.

Ansichten

Ansichten I Status I |

3D-Ansicht Akkiv : ;
Flache Ansicht  Aktuell ‘——'—J

)| & abbrechen |

i Mit der Funktion Mehrfachanzeigefunktion kann man sich beide Darstellungsformen gleichzeitig
> anzeigen lassen. Bei Aktivierung der Funktion 6ffnet sich ein zweites Fenster.

Start e Edt View Insert Tools Window  Help

lo g ‘e e |9 s 'sor @8R
Mechar 3\ ] \Data 7 (o] ]
yz plane
.7 zx plane 5 1
&3 Sheet Metal Parameter. 1 m
=‘{§ PartBody 9
Wall.1
-7 sketch. 1 =
{ Wall On Edge. 1 [
T 47 Wall.2 Xj\ 1
}E F S T 4
[3]0:\Mechanical_Part3\SMD_F\S =1o0/x|
a3 |Bracket
.7 xy plane -
.2 yz plane /
.’ ZX plane
&a Sheet Metal Parameter.1 =2
#-383 partBody L
g =
Y
= 2
'5 nEenQAQLB80.6088 Z.




Berufsbildende Schulen Osnabriick Brinkstralle —
CATIA V5 Grundkurs

5. Assembly Design

Assembly Design
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5. Assembly Design

Allgemeines / Bauteile mit dem Kompass bewegen

Den Kompass mit gedrickter linker Maustaste zum Objekt ziehen. Dazu den Cursor Uber den roten Punkt
am Kompass positionieren, um ihn greifen zu kénnen.

Der Kompass wird reduziert dargestellt. Uber dem Objekt den Kompass positionieren. Wurde der
Kompass erfolgreich angelegt, wird er griin hervorgehoben. Die Teilflache des Objektes an welcher der
Kompass angelegt wurde ist rot markiert. Ebenso ist das Bauteil/Produkt im Strukturbaum rot
hervorgehoben.

Ist der Kompass nicht griin, sondern weil3, ist keine Zuordnung erfolgt und es kann kein Element
verschoben werden.
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5. Assembly Design

Allgemeines / Bauteile mit dem Kompass bewegen

Parameter zur, Kompassmanipulation @@
Koordinaten
Referenz |Absolut ﬂ
Anwenden I Position Winkel
Entlang % m m
Entlang ¥ 45.789mm El -79.998deq [
Entlang Z 11.23mm = 180deg =]
Intervallgréfen
& Yerschiebungsinkrement Drehinkrement
el o = I Y R === PN
A = WY 1Y R = = PN
i o = Y 1Y R == N
Messungen
_Abstand || o Z|F| | winkel f[odeg 2%
— _Schiefen |

Uber das Kontextmenii des Kompasses Bearbeiten (wahlweise auch doppelter Mausklick) wahlen, um
das Fenster Parameter zur Kompassmanipulation zu 6ffnen. Unter Position werden die aktuellen
Koordinaten des Kompasses angezeigt. Sofern der Kompass an einem Objekt angelegt ist, kdnnen nun
neue Koordinaten, Verschiebungs- und Rotationsvektoren eingegeben werden. Uber ,Anwenden® wird das
Objekt an die neue Position versetzt.

. 70
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5.1. Funktionsubersicht Assembly Design

Symbole in der Produktstruktur

.| Produkt

Instanz eines Parts, Geometrie ist geladen

=
' @ Instanz eines Parts, Geometrie ist nicht
w2 geladen

% Komponente, Dient zur Strukturierung
¥ 7.B.von Normteilen

&%) Inaktiviertes Produkt
Produkt nicht geladen

@
ng Produkt nicht gefunden

Flexible Unterbaugruppe

Symbole der Part - Instanz

Keine externen Links

Externe Links
-Bauteil im Kontext seiner Baugruppe
geoffnet

4 Kontextbauteil einer Unterbaugruppe in
¥ ginem libergeordneten Produkt

S Bauteil ist nicht im Kontext seiner
@ Baugruppe gedffnet

Symbolleiste Benennung / Unterfunktionen Kapitel | Seite
Tools fiir Produktstruktur 5.2.
'§§ Komponente 5.2. 70-71
) Produkt 52. | 7071
) Bauteil 52. | 7071
@ Vorhandene Komponente 5.2. 70-71
@ vorhandene Komponente mit Positionierung 5.2. 70-71
f% Komponente ersetzen 5.2. 70-71
E') Neuordnung des Grafikbaums 5.2 70-71
Nummerierung generieren 5.2. 70-71
ﬁ] Selektives laden 5.2. 70-71
%] Darstellung verwalten 5.2. 70-71
@i Mehrfacherzeugung & & 5.2. 70-71
Bedingungen 5.3.
ﬁ Kongruenzbedingung 5.3. 72-74
@ Kontaktbedingung 5.3. 72-74
;‘ Offsetbedingung 5.3. 72-74
@ Winkelbedingung 5.3. 72-74
ujgx Fixieren 5.3. 72-74
_// Gruppieren 5.3. 72-74
ﬁ i Schnelle Bedingungen 5.3. 72-74
% Flexible / Starre Unterbaugruppe 5.3. 72-74
—:} Bedingung andern 5.3. 72-74
% Muster wieder verwenden 5.3. 72-74
Bewegen 5.4.
@m Manipulation 5.4. 75
38; Versetzen &% & 5.4. 75
:9-'3: Zerlegen 5.4. 75
%} Manipulation bei Kollision stoppen 5.4. 75
Katalogbrowser 5.5.
@ Katalogbrowser 5.5. 76
3D - Analyse 5.6.
@ Kollision 5.6. 77
@ Schnitte s6. | 77
=2 Abstand’s und Bandanaly 5.6. 77
Szenen 5.7.
'ﬁ Erweiterte Szenen 5.7. 78-79
E Szenenbrowser 5.7. 78-79
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5.2. Tools fur Produktstruktur

Sy
g

S
AF

Uber das Kontextmen(i einer Komponente e

kdnnen die beschriebenen Aktionen Exemplar kopieren
. ¢ 4 P
ausgefilhrt werden,
Darstelungen » ] Neves Produk:
Auswahlmodus 4l =
2_}.}] Neues Teil
[=£3 Yorhandene komponente...
@ ot mit
Kontextverbindungen definieren
g Laden

Tools fiir Produktstruktur Mit der Symbolleiste Tools fiir

Produktstruktur werden Komponenten in

‘* E(T?] 94’5] @’ @ :;u'_-‘n’ E’ % % %nv eine Baugruppe eingeflugt und verwaltet.

Eine Komponente auswahlen, in welche die neue Komponente eingefligt

werden soll. Im Fenster ,Part Nummer* einen Namen flir die neue

Komponente eingeben. Komponenten dienen dazu, die Ubersichtlichkeit in
der Baugruppe bzw. im Strukturbaum zu erhéhen. Komponenten kdnnen
Produkte, Einzelteile und andere Komponenten enthalten. Komponenten
sind keine separat gespeicherten Dokumente sondern existieren nur
innerhalb der Baugruppe zu der sie hinzugefligt werden.

Eine Komponente auswabhlen, in die das neue Produkt eingefligt werden
soll. Im Fenster ,Part Nummer® einen Namen fiir das neue Produkt

eingeben. Produkte sind Baugruppen bzw. Unterbaugruppen und kénnen I

wiederum Produkte, Komponenten und Einzelteile enthalten. Produkte
sind eigene Dokumente und mussen separat gespeichert werden.

Eine Komponente auswahlen, wo das neue Bauteil eingefiigt werden soll.
Im Fenster ,Part Nummer“ einen Namen fir das neue Bauteil eingeben. Den

Ursprung fur das neue Teil definieren. I

Vorhandene Komponente / Eine Komponente auswahlen, in die neue Komponente eingefligt
werden soll. Im Fenster ,Dateiauswahl” ein Einzelteil oder ein Produkt auswahlen, um es in das
aktive Produkt einzufligen.

Grafik zentrieren

Bildschirmfillend anzeigen
@ Verdecken/nzeigen fontiert. 1)
Eigenschaften Alt+enter  1ge_gerade. 1)

[E] untergeordnete Baumstruktur offnen

Kopieren Ctr+C
[ eirfigen Ctrl+y

Einfiigen Spezial...

E:t Entladen
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5.2. Tools fur Produktstruktur

Fif

=Y

Vorhandene Komponente mit Positionierung / Diese Funktion stellt eine Erweiterung des
Befehls ,Vorhandene Komponente“ dar. Mit der Schnittstelle fur das intelligente Verschieben
kénnen Komponenten direkt beim Einfligen in eine Baugruppe positioniert werden. Sie ermdglicht
ebenfalls die Positionierung durch die Erzeugung von Bedingungen.

Komponente ersetzen / Im Strukturbaum oder im Grafikbereich, die zu ersetzende Komponente
auswahlen. Das Fenster Dateiauswahl wird gedffnet, in dem eine neue Komponente ausgewahlt
werden kann. Mit ,Offnen wird die neue Komponente in die Baugruppe eingefligt.

Die zuvor vergebenen Bedingungen andern ihren Status von ,Aktiv“ in ,Unaufgeldst und werden
entsprechend markiert. Mit einem Doppelklick auf die Bedingung oder Uiber das Kontextmeni wird
das Fenster ,Bedingungsdefinition“ gedffnet. Das Stlitzelement ohne Status in der Auswahl
anklicken. Die Schaltflache ,Verbindung erneut herstellen“ wird hervorgehoben. Die Schaltflache

~Reconnect” anklicken und im Grafikbereich das neue Stiitzelement wahlen.
Neuordnung des Grafik... Qli[

. . , N
Neuordnung des Grafikbaums / Mit dieser Funktion werden Komponenten | [ e oot G

. . . chubstange chubstan’
eines Produktes im Baum umgeordnet. Im Strukturbaum eine Komponente @igﬁrs;imﬁﬁufﬁi?effrsihw ¥
auswahlen, um die untergeordneten Komponenten neu anzuordnen. Das Huske Posz3 (Hucse Pos2s.t) | ¢E9
Fenster ,Neuordnung des Grafikbaums® wird gedffnet. Es erscheint eine (o

Schieber (Schieber.1)

Liste aller untergeordneter Komponenten in der die einzelnen Komponenten 250 Kobensionge (75 Kobers
hoch und runter verschoben werden kénnen. ) ]

< >

@ Anwenden | & Abbrechen I

Nummerierung generieren / Zum Nummerieren von Komponenten gibt es zwei Mdglichkeiten -
Markieren der Option ,Ganze Zahl“ und markieren der Option ,Buchstaben®. Wenn man dartber
hinaus eine Baugruppe mit bereits vorhandenen Zahlen nummerieren muss, kann man diese
Zahlen beibehalten oder ersetzen, indem man die entsprechenden Optionen auswahlen.

Selektives Laden / Mit der Funktion werden Komponenten einer Baugruppe geladen.
Voraussetzung fir diese Funktion sind bereits vorhandene ,entladene Komponente”,

Darstellungen Verwalten / Darstellungen kénnen zugeordnet, entfernt, aktiviert, inaktiviert,
umbenannt oder es kann eine eindeutige Standarddarstellung festgelegt werden. Diese
Darstellungen kénnen folgende Formate haben: cgr, wrl oder V4-Modell.

Schnelle Mehrfacherzeugung / Mit der Funktion kénnen bereits vorhandene Komponenten

haben Auswirkung auf alle Komponenten.

r @n wiederholt werden. Anderungen beziiglich Eigenschaften und Geometrie einer Komponente

Erstellung mehrerer Exemplare definieren / Mit der | wewoeewso—— @
L Funktion kénnen bereits vorhandene Komponenten Abstand o —
@ wiederholt werden. Die Komponenten kénnen nach e
dem Duplizieren frei verschoben werden. Die Ehddiid v [
Ausgangskomponente des Musters kann geandert oomausgewamesaem'#>%z
werden, ohne dass dies Auswirkungen auf die E o S
gemusterten Komponenten hat. 5 Al Standardwert defineren

Komponente Fiir Exemplarerstellung

Bl
Parameter Exemplar(e) & Abstand <

@ ok | @anwenden|  schiien | S i 73
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5.3. Bedingungen

Bedingungen Sl Mit der Symbolleiste Bedingungen werden
den Komponenten in der Baugruppe Parameter
]
L€ @ e L RS S ] zugewiesen.

‘3 Produkt A

Mit Baugruppenbedingungen werden die Positionen zweier Komponenten -

durch Auswahl der entsprechenden geometrischen Elemente zugewiesen. B Produkt C (Produkt C.1)
Bedingungen kénnen nur zwischen den untergeordneten Komponenten der #~ 83 Produkt D (Produkt D.1)
aktiven P_rodukt_e_angewen@et werden. Eine Komponente wird durch einen 5 Produkt G (Produkt G 1)
Doppelklick aktiviert und wird ,blau® dargestellt. [ _
Applications
- Ebene / Kugel Zylinder
£ Punkt [ Linie | Ebene | qgifache | (Punkt) | (Achse)
Die Kongruenzbedingung legt die| Punkt
ﬁ ausgewahlten Elemente der Linie
beiden Komponenten (Punkte, Linien,
Teilflachen etc.) kongruent aufeinander. | EPene
Folgende Kombinationsmadglichkeiten Ebene /
kénnen gewahlt werden (griin): Teilflache
Kugel
(Punkt)
Zylinder
(Achse)
@ $:i?f?; clh e | Kugel Zylinder | Kegel Kreis
Die Kontaktbedingung legt die Ebene /
@ ausgewahlten Elemente der beiden Teilflache
Komponenten (Flachen) aufeinander. Kugel
Folgende Kombinations- mdéglichkeiten -
kénnen gewahlt werden (griin): Zylinder
Kegel
Kreis
- ebene
‘;‘ﬁ Punkt | Linie | Ebene Teilfliche
Die Offsetbedingung legt die ausgewahlten Punkt
& Elemente der beiden Komponenten (Punkte, Linie

Linien, Ebenen und Flachen) parrallel in einen variablen

Abstand zueinander. Folgende Kombinations- Ebene
moglichkeiten kénnen gewahlt werden (grin): eben
Teilfliche




Berufsbildende Schulen Osnabriick Brinkstralle Bb I
CATIA V5 Grundkurs j

5.3. Bedingungen

- Ebene / Zylinder | Kegel
@ Linie | Ebene | roifische | (Achse) | (Achse)
Die Winkelbedingung legt die Linie
@ ausgewahlten Elemente der beiden Ebenc

Komponenten (Linien, Ebenen, Teilflachen
etc.) in einen variablen Winkel, parallel, oder Ebene /

rechtwinklig zueinander . Folgende Teilflache

Kombinationsmaoglichkeiten kdnnen gewahlt Zylinder

werden (grin): (Achse)
Kegel
(Achse)

@ Das Fixieren von Komponenten verhindert, dass diese wahrend einer Aktualisierungsoperation
von ihren Ubergeordneten Komponenten wegbewegt werden. Man unterscheidet zwei
Fixierungsarten:

Fixieren im Raum: Eine Komponente wird in Bezug auf den Baugruppenursprung fixiert. Die Komponente
erhalt dadurch eine absolute Position.

Fixieren: Eine Komponente wird in Bezug zu einer anderen Komponente fixiert. Die Komponente erhalt
dadurch eine relative Position. Dazu mit einem Doppelklick auf das Symbol im Strukturbaum die Definition
der Fixierung 6ffnen. Das Fenster ,Definition“ mit der Schaltflache ,Mehr” erweitern. Die Option ,Fixiert im
Raum* deaktivieren. Mit ,OK* die Anderungen libernehmen. Die Komponente hat jetzt eine relative
Position in Bezug zu einer anderen Komponente bekommen.

// Mit dem Befehl Gruppieren kdnnen ausgewahlte Elemente einander zugeordnet werden. Dazu
7. kénnen beliebig viele Komponenten ausgewahlt werden; sie miissen allerdings zur aktiven
Komponente gehoren. Bei allen weiteren Befehlen bleibt die relative Position der ,gruppierten”
Komponenten erhalten.

: Schnelle Bedingung / Uber das Hauptmenti ,Tools / Options / Mechanical Design / Assembly
[ Design“ wechseln und das Register ,Constraints® aufrufen. Dort kann unter ,Quick Constraint” eine

Prioritatsliste bearbeitet werden.

CATIA richtet die Komponenten anhand der ersten zuldssigen B [ xtco contact

Bedingung aus, die in dieser Liste angegeben ist. Uber die Pfeile Offset

kann die Liste verandert werden. Wird das zweite geometrische g‘;f‘a'ﬁeﬁsm T | ¥
Element ausgewahlt, wird CATIA nun einen Flachenkontakt zwischen Perpendicularity

den Komponenten erstellen, da diese Bedingung an erster Stelle

der Prioritatsliste steht. il[] Create verified constraints first

=g Flexible / Starre Unterbaugruppe / StandardmaRig ist jede Unterbaugruppe starr. Mit dieser

&3 Funktion kann die starre Struktur einer Unterbaugruppe flexibilisiert werden, damit den einzelnen
Komponenten dieser Unterbaugruppe unterschiedliche Parameter zugewiesen werden kénnen, ohne das
es zu Fehlermeldungen kommt. Flexible Unterbaugruppen werden also dann eingesetzt, wenn
Baugruppen (z. B. Scharniere, Dampfer, etc.) ,in sich beweglich“ (also flexibel) verbaut werden sollen.
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5.3. Bedingungen

_~ Bedingung andern / Beim Andern einer Bedingung wird eine vorhandene Bedingung durch einen
=" anderen Bedingungstyp ersetzt. Es erscheint das Fenster ,Typ wechseln“ mit den theoretisch
moglichen Bedingungen. Dort eine Bedingung auswahlen und mit ,OK“ die Anderung bestatigen.

% Muster wieder verwenden / Komponenten kdnnen lber Muster, die im Part Design erzeugt
wurden, dupliziert werden. Desweiteren ist es moglich, Bedingungen, die zwischen einem als
Muster zu verwendenden Teil und einem anderen Teil definiert wurden, wieder zu verwenden.

Exemplarerzeugung fiir ein Muster @@

i Yerkniipfung mit dem Muster beibehalten

[

Position der generierten Komponenten in Bezug auf:
@ Definition des Musters

O generierte Bedingungen

Urspriingliche Komponente wiederverwenden Schraffurmuster
Die urspriingliche Komponente wird dem Muster

zugeordnet, seine Position im Strukturbaum bleibt f:if;';’;f:nte I
JedOCh unverandert. Komponente fir Exemplarerzeugung
k]
Erstes Exemplar des Musters:
N eues Exem p I ar erzeu ge n |UrsprL’|ninche Komponente wiederverwenden L]
Die ursprungliche Komponente wird nicht o Urspriingliche Komponente wiederverwenden

. Meues Exemplar erzeugen
Urspriingliche Komponente ausschneiden und einfiigen

verschoben und eine neue Komponente wird fiir das
zugeordnete Muster erzeugt.

Urpriingliche Komponente ausschneiden und

einfiigen

Die ursprUninche Komponente erd dem Muster I [J Ein neues Exemplar in einer flexiblen Komponente einfigen
zugeordnet und ihre Position im Strukturbaum wird ) |9 | _ schiieBen |
verandert. —_
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5.4. Bewegen

Bewegen

l - %}‘ Mit der Symbolleiste Bewegen k&énnen Bauteile verschoben werden.

Yersetz...

Manipulation / Eine Komponente durch Freihandverschiebung oder —
@l drehung mit der Maus bewegen. Beim Anklicken wird das Fenster R iang har ot on e
Manipulation Parameter gedffnet. Der ausgewahlte Button wird in einer |

Statuszeile erklart. 1:__&
¥z

Manipulation bei Kollision stoppen / Funktion zur Uberpriifung von :
ﬁ} Kollisionen. Das ist eine zusatzliche Option zur Funktion Manipulation. @‘y

[[] In Bezug auf Bedingungen

@ Abbrechen |

Bei eine Kollision wird die Bewegung gestoppt und kollidierende Teile rot markiert.

Erstes Letztes Ergebnis
Element Element
% Der Befehl Versetzen projiziert ein geometrisches Punkt Punkt Identische Punkte.
Element einer Komponente auf ein anderes
geometrisches Element, das Teil derselben oder einer Punkt Linie Der Punkt wird auf die Linie
. .. . projiziert.
anderen Komponente sein kann. Das Ergebnis ist die
Verschiebung von dem ersten ausgewahlten Element auf das | Punkt Ebene Der Punkt wird auf die
. Ebene projiziert.
Zweite.
Linie Punkt Die Linie verlauft durch den
Punkt.
aépa Mit der Funktion Iptelllgentes Verschieben wird eine Linie Linie Beide Linien sind kollinear.
Komponente zu einer Anderen verschoben und eine
Bedingung zwischen diesen erzeugt. Die Funktion stellt eine | ;.. Ebene Die Linie wird auf die

Kombination aus den Funktionen Manipulieren und Ebene projiziert.
Versetzen dar.

Ebene Punkt Die Ebene verlauft durch
die Linie.

Ebene Linie Die Ebene verlauft durch
die Linie.

Ebene Ebene Beide Ebenen liegen jetzt

parallel zueinander.

%} Mit der Funktion Zerlegen (Explosionsdarstellung) wird eine Baugruppe unter Beriicksichtigung
der Baugruppenbedingungen zerlegt. Es kann die Zerlegerichtung und die Intensitat eingestellt
werden.
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5.5. Katalogbrowser

Der Katalogbrowser, der zum Programm gehort, enthalt mechanische Standardteile.

Folgende Kataloge stehen zur Auswahl:
EN-Kataloge Alkuels| 150 Standards =IE] =
JIS-Kataloge -
ISO-Kataloge
US-Kataloge

Uber einen Doppelklick auf eine
Teilefamilie wird in das entsprechende
Verzeichnis gewechselt.

v

Schlieffen l

Innerhalb einer Teilefamilie erfolgt eine Unterteilung nach Normen. Durch einen Doppelklick auf ein
Verzeichnis in die spezifische Teileauswahl wechseln.

Die verfiigbaren Teile werden aufgelistet. Mit einem Doppelklick auf ein Teil wird ein Fenster mit einer
Voransicht auf das Normteil ge6ffnet. Mit OK wird das Teil in den Baugruppenursprung eingefiigt. Uber
Abbrechen wechselt man zurlck in den Katalogbrowser ohne das Teil einzufiigen.

. 78
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5.6. 3D - Analyse

3D-Analyse [X]

Mit der Funktion Kollision werden
Kollisionen von Produkten analysiert.
Uberpriift werden kann auf Beriihrung,
auf einen Mindestabstand oder auf eine
zugelassene Kollision. Zusatzlich kann
das gesamte Produkt oder nur bestimmte
Komponenten Uberprift werden. Nach
der Uberpriifung werden die negativen
Ergebnisse aufgelistet.

Uberschneidung iiberpriifen

Definition
Name:| Kollision. 2
Typ: |Kontakt + Uberschneidung ﬂl |
|Zwischen allen Komponenten ﬂ |

Ergebnisse

Sg Anzahl Kollisionen: 226 {Uberschneidung:86, Kontakt 1140, Sicherheitsbereich :0)

ﬂ |Alle Statusangaben

= E&

Filterliste: |Alle Typen LI |Ke|n Filter zum Wert

| Liste nach Produkken | Matrix |

I Produkk 2 | Typ Kommentar | -~
il £ g . Konta... O Relevant

2 Sockel {Sockel Lagerbock {La... Konta... Micht gep...

3 Sockel {Sockel Fuehrung {Fu... Konta... Micht gep...

4 Sockel {Sockel... Rastscheibe (... Konta... Micht gep...

5 Sockel (Sockel... Winkel {Winke... Konta... Micht gep...

6 Sockel (Sockel... Sockel (Sockel... Ubers... Micht gep...

7 Sockel (Sockel... Rastscheibe (... Konta... Micht gep...

8 Lagerbock (La... Oeler (Oeler.2)  Konta... Micht gep...

9 Lagerbock (La... Kurbelwelle (K... Konta... Micht gep...

10 Lagerbock (La... Sockel (Sockel... Ubers... Micht gep...

11 Lagerbock (La... Oeler (Oeler.1)  Konta... Micht gep...

12 Lagerbock (La... Kurbelwelle (K... Konta... Micht gep...

13 Lagerbock (La... Sockel (Sockel... Ubers... Micht gep...

14 Fuehrung (Fu...  Fuehrungsble... Konta... Nicht gep...

15 Fuehrung (Fu...  Fuehrungsble... Konta... Nicht gep...

16 Fuehrung (Fu...  Oeler (Oeler.3)  Konta... Micht gep...

17 Fuehrung (Fu...  Oeler (Oeler.4)  Konta... Micht gep...

18 Fuehrung {(Fu...  Schieber (Schi... Konta... Micht gep...

19 Fuehrung (Fu...  Sockel (Sockel... Ubers... Micht gep...

20 Fuehrung (Fu...  Winkel {Winke... Ubers... Micht gep...

21 Fuehrungsble...  Oeler (Oeler.3)  Konta... Micht gep...

22 Fuehrungsble...  Schieber (Schi... Konta... Micht gep... b4

Auswahl zuriicknehmen | Mehr >> |
@ ok | @anwenden | @ abbrechen |

@ Mit der Funktion Schnitte kdnnen Schnitte eines Produktes analysiert werden.

Definition des Schnitts

Definition | Positionierung | Ergebnis | Verhalten |

[@. ¥

@ oK

Mame: S(hnltt 1

Auswahl: |Gruppe - unterste St

] & Abbrechen l

Unter Definition lasst sich die Schnittart
wahlen (Vollschnitt oder Teilschnitt.

Definition des Schnitts

| verhalten |

Definition | Positionierung i

B8 B

Optionen
(& @] =]

| @ abbrechen |

@ oK

Unter Ergebnis kann man die
Schnittdarstellung andern (Schnitt fullen,

Kollisionsdarstellung). Die Ergebnisgeometrie

I&sst sich als separate Datei speichern.

|5 1]

Definition des Schnitts

Definition Ergebnis | Verhalten I
Normalenbedingung:® x O v O 2

- a b e A,

®° | w ﬁl

@ ok | @ abbrechen |

Unter Positionierung legt man die Schnittposition fest.
Man kann zwischen den definierten Achsen wahlen,
Koordinaten definieren oder geometrische Elemente
auswahlen. Zusatzlich lasst sich die Blickrichtung
wechseln.

Definition des Schnitts

Definition | Positionierung | Ergebnis

@ Manuelle Aktualisierung O aktualisierung O Schnittfestschreibung

@ ok | @ abbrechen |

Mit der Funktion Abstands- und Bandanalyse werden Abstande zwischen ausgewahlten

a Produkten gemessen und die Bandanalyse durchgefihrt.
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5.7. Szenen

Szenen 3]

Erweiterte Szene @

ﬁ Erweiterte Szenen ermdglichen es, den Status von Komponenten in Definition
einer Baugruppe zu speichern und wiederherzustellen. Eine erweiterte | | pame:
Szene gleicht einer alternativen Ansicht einer Baugruppe in einem [
definierten Status. So kénnen durch Definition bestimmter 4 Automatische Benennung
Komponentenpositionen und bestimmter Attribute Varianten des I
digitalen Modells untersucht werden. Beim Bestétigen der Uber';ger”"gs:; jj;:se v

Scenenerstellung erscheint ein zusatzliches Fenster: ——

3| & abbrechen I

Erweiterte Szenen 3]

=, @3 Lo i il

b Explosionsdarstellung

DMUNavigatorSce... (X

A

Blickpunkt sichern

Aktuelle Position der ausgewahlten Produkte sichern

&

Aktuellen Verdecken - Anzeigen - Status der ausgewahlten Produkte sichern

o

Aktuelle Grafikeigenschaften der ausgewahlten Produkte sichern

&

Aktuelle Knotenaktivierung der ausgewahlten Produkte sichern

Ermdglicht das Anwenden einiger Attribute der aktuellen Szene auf die Baugruppe

B e

Ermdglicht das Zurlicksetzen der aktuellen Szenenattribute gemal dem aktuellen
Baugruppenstatus

o

ﬂ;] Verlassen der aktuellen Szene (zurlick zur Baugruppe)
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5.7. Szenen

Szenen 3]

Erweiterte Szenen kdénnen visuell mit dem Szenenbrowser
=22 durchsucht werden. Die geeignete Anpassung der
Einstellungen des Szenenbrowsers ermdglicht:
» die Aktivierung einer Szene durch einen Doppelklick auf
das Bild. Scene. 1 (partial)

» das Anwenden einer Szene auf die Baugruppe durch einen

Doppelklick auf das Bild. -

Scene.2 {partial)

Scene.3 (partial)

Scene.4 (partial)
v
< l » |
Customize. .. |

Close I

% Anwendbare Daten umordnen / Durch das Umordnen anwendbarer Daten, kdnnen die
=== Dateneinheiten unter ihrem entsprechenden Anwendungsknoten im Strukturbaum manuell neu
sortiert werden. Eine Umordnung anwendbarer Daten ist fur folgende Datentypen moglich:

* Szenen
¢ Hyper“nks Applicative entities reordering E]'E‘
* Kameras
G [scenes ~|

L]

ruppen Name Type |Creati0n Date ‘Modiﬁcauon Date | %+
. Lichtque”en Explosionsdarstellung  Scene 07.05.2009 13:13 07.05.2009 13:13 3

Spanner_geoeffnet Scene 07.05.2009 13:13 07.05.2009 13:13 -

. 3D-Anmerkungen _geschlossen Sceme 07.05.2009 13:14 07.05.2009 13:14 [

* Ansichten mit Anmerkungen
*  DMU-Prifungen

@ oK | @ apply | @ cancel |
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6. Drafting

Drafting
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6.1. Funktionsubersicht Drafting

Symbolleiste Benennung / Unterfunktionen Kapitel | Seite

Ansichten 6.3.

C Projection LGB < ep © 6.3.1. 85

217} Schnitt an &5 B8 8 63.2. | 86

B®v Detailansichten _n® Eg C o) —g 6.3.3. 87

@v Begrenzungsansichten @ @3 6.3.4. 87

Efg]v Aufbruchansichten L 6.3.5. 87

Ansichtenassistent qﬁa mﬁ'n- gﬂg 6.3.6. 88
BemafBung 6.4.

= BemaRung = Mol d 5 [y R o, [ A 2| 6.4.1. | 89-90

ﬂ,v’r’." BemaRung Edition *!f} Lﬁl L:J 6.4.2. 91

Toleranzen 6.4.3. 92
Aufbereitung 6.5.

Q}v Achsen und Gewinde € & @ o) []:[] &Q 6.5. 93

}2 Bereichsfiillung 6.5. 93

= Pfeil 6.5. 93
Zeichnung 6.6.

L1 Blitter - 6.6. 94

Neue Ansicht 6.6. 94

@; Exemplar einer 2D- Komponente erzeugen 6.6. 94
Text und Anmerkungen 6.7.

Tv Text T A®O 6.7. 95

’“\/-v Symbole e 6.7. 96

@v Tabellen FH " 6.7. 96
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6.2. EinfUhrung in die Zeichnungsumgebung

Einstieg in die Zeichnungsumgebung

Der Einstieg in die Zeichnungsumgebung erfolgt Uber:
Start / Mechanische Konstruktion / Drafting

oder

[%]CATIA V5 - [ZSB Dampfmaschlne Start.CATrroduct (Lesezugriff) ]

= ENOVIA VS VPM  Datei

[ 37 Part Design

@ Drafting

| B8 pssembly Design

Infrastrukkur

@ Mechanische Konstrukkion

. Flachen

Analyse & Simulation
AEC-Anlagen
NC-Fertigung

‘ Digitale Modellerstellung
Systeme & Ausristung

Digitaler Produkkionsprozess

Datei / Neu / Drawing

Ansicht

Einfiigen Tools  Analyse

in v_ﬁvﬁ\

Fenster

Auswahl;

I Drawing

Y jert.1)
4 {§} Part Design

» 8 pssembly Design
4 {%}- Sketcher
4 ’(;ii‘ Product Functional Tolerancing & Annotation
» é_’_ 7 Weld Design
) ,‘ - - " .

;j Mold Tooling Design

4 @ Structure Design

» |91 2D Layout for 3D Design

Bearbeitungssimulatiog

Arbeitswissenschaft

Knowledgeware

Neue Zeichnungserstellung

Ein automatisches Layout auswahlen:

e

PPRerformat = 297 x 420 mm 4
= &

findern... | J® abbrechen |

s Drafting
Core & Cavity Design

» L] Healing Assistant

Bei der Neuerstellung eines
Zeichnungsdokuments, wird
ein Fenster gedffnet, in dem
verschiedene Voreinstellungen

bezlglich Zeichnungsstandard,

Blattformat, Ausrichtung und
Maldstab ausgewahlt werden
konnen.

e

\

Neue Zeichnung

Px

Standard

150 |

Blattdarstellung

a3 150 ~|
Formata3 ISO

Papierformat = 297 x 420 mm
Globaler Mafistab = 1:1

O Hochformat
@ Querformat
[[] Beim Starten der Umgebung verdecken

& Abbrechen |

e

s} E iam—UH

. 84
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6.2. EinfUhrung in die Zeichnungsumgebung

Interaktives Zeichnen

Mit dem interaktivem Zeichnen kénnen 2D-Elemente wie Punkte, Linien, Kurven etc. als zusatzliche,
nicht aus der 3D-Teil Geometrie abgeleitete, Elemente erzeugt werden. Die Vorgehensweise ist ahnlich

wie in dem Skizzierer im Part Design.

Erzeugbare 2D-Elemente

Krelse und Ellipse

Profile

QBDOCJD@QQEI@
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6.2. EinfUhrung in die Zeichnungsumgebung

Arbeitsansicht und Blatthintergrund
27 Widerrufen Blatthintergrund Ctr4+2 1<) Widerrufen Leere Auswahl Chrl+Z
@ Wiederholen Chrl+Y @ Wiederholen Chrl+Y
(3 Einfiigen Chrl+v
Einfigen Spezial... Einfgen Spezial...

m Suchen... M Suchen...

Ersetzen... Ctrl+H Ersetzen... Ctrl+H
“ Suchen... Ctrl+F ﬁ Suchen... Ctrl+F
'&a Automatische Suche m Automatische Suche
[(=1= =]
23 Auswahlsets. .. Ctrl+G e Auswahlsets. .. Ctrl+G
Bearbeitung von Auswahlsets. .. @ Bearbeitung von Auswahlsets. ..
%? Eignerauswahlsets suchen... Ek? Eignerauswahlsets suchen...
l<: Yerknipfungen... '(: Verknipfungen...
Eigenschaften Alt+Enter @‘ Eigenschaften SR

Arbeitsansichten Blatthintergrund

Mit der Auswahl der Menuoption Blatthintergrund wechselt die Anwendung in den Blatthintergrund.

Hier kdnnen Elemente wie Zeichnungsrahmen, Schriftfelder, Logos, Freigabestempel etc. abgelegt
werden. Der Hintergrund kann durch den Administrator flir Anwender gesperrt werden, so dass keine
Anderungen méglich sind.

Mit der Auswahl der Menuoption Arbeitsansichten wechselt die Anwendung in den
Arbeitsansichtenmodus zurlck.
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6.3.1 Projektion

8

—

Prolektlonen

» L'Er:EIEJ '

Mit der Funktion Vorderansicht Iasst sich manuell eine beliebige Ansicht

eines Volumenkorpers erstellen. Dazu muss ein Volumenkdérper im e
Hintergrund gedffnet sein. Wahlt man die Funktion aus, muss man in das / \
Fenster des Volumenkdrpers wechseln und dort eine Flache auswahlen, die l ﬂ 0
parallel zu der gewlnschten 2D-Ansicht liegt. Das wechseln in die \ ’ 4
Zeichnungsebene erfolgt automatisch. ) \ /
Auf der Zeichnungsebene erscheint eine Voransicht. Uber das Drehkreuz (Bild S mptt?™
links) I&sst sich die Ansichtsrichtung nochmal &ndern. Mit einem klick der

linken Maustaste bestéatigt man die Ansicht und die 2D-Geometrie wird

erzeugt.

Mit der Funktion erweiterte Vorderansicht lassen sich zusatzlich Parameter wie Ansichtsname
und Malstab bestimmen.

Mit der Funktion projizierte Ansicht lassen sich projizierte Ansichten aus den vorher erstellten
Vorderansichten generieren. Dazu muss die Vorderansicht aktiviert werden (doppelter Mausklick
auf die Ansicht im Strukturbaum oder auf den Ansichtsrahmen). Wahlt man die Funktion aus, kann
man nun mit der Bewegung des Mauszeigers wahlen zwischen Draufsicht, Seitenansicht oder
Unteransicht. Mit einem Klick mit der linken Maustaste Iasst sich die gewlinschte 2D-Geometrie
generieren.

Mit der Funktion Isometrische Ansicht lassen sich isometrische Ansichten aus einem gedffneten
3D-Volumenkorper erstellen. Funktion auswahlen und in das Fenster des 3D-Kdrpers wechseln.
Dort muss der Korper in die gewlinschte Position gebracht werden, die auch auf der
Zeichnungsebene dargestellt werden soll. AnschlieRend mit der linken Maustaste auf eine beliebige
Teilflache klicken. Das Wechseln auf die Zeichnungsebene erfolgt automatisch, wonach eine
Voransicht mit der Méglichkeit der Anderung erfolgt. Mit einem Klick auf die linke Maustaste
bestatigt man die Position und erzeugt die ,2D-Geometrie®.

Mit der Funktion Abwicklungen lassen sich Abwicklungen von Blechteilen erzeugen, die zuvor in
der Arbeitsumgebung ,Sheet-Metal-Design® erzeugt wurden. Normale Volumenkorper, die im ,Part-
Design® erzeugt wurden, lassen sich nicht als Abwicklung darstellen.

Funktion auswahlen und eine Teilflache an dem Volumenkérper selektieren. Das Fenster wechselt
automatisch in die Zeichnungsumgebung und zeigt direkt die Abwicklung an.
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6.3.2 Schnitte

Schnitte

IEEEEEETE

Um eine Schnittansicht mit Hilfe einer vorhandenen Ansicht zu erzeugen,
muss die Ansicht aktiv sein (Doppelklick auf Ansicht im Strukturbaum oder
Ansichtsrahmen). In der aktiven Ansicht den Schnitt zeichnen. Eine
Gradanzeige wird als Orientierungshilfe fir die Ausrichtung angegeben.
Wahrend ein Schnitt in der Zeichnungsumgebung gezeichnet wird,
erscheint die Schnittebene im Part Design. Mit Doppelklick auf die linke
Maustaste das Zeichnen abschlief3en.

Unterschiede zwischen den Funktionen:

A
@j]ﬂ Abgesetzter Schnitt ﬁlﬂ Ausgerichteter Schnitt

Qi Abgesetzter 3D-Schnitt Qi) Ausgerichteter 3D-Schnitt

7777 7777
s
s Y,
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6.3.3 Detailansichten

Mit den Funktionen Detailansichten lassen sich Detailansichten von bereits vorhandenen
Hauptansichten erstellen.

Der Befehl Schnelle Detailansicht berechnet die Ansicht direkt aus der 2D- Projektion und erzeugt eine
Art Kopie aus dem 2D, wahrend der Befehl Detailansicht sich direkt auf das 3D-Element bezieht.

Zusatzlich lasst sich zwischen einer runden Detailansicht und einem Detailprofil wahlen.

Zuerst muss die Hauptansicht aus der die Detailansicht generiert werden soll aktiviert werden. Bei einer
Detailansicht muss erst der Kreismittelpunkt und anschlieRend ein auerer Punkt der gewiinschten
KreisgroRe selektiert werden. Bei einem Kreisprofil selektiert man die Punkte des gewtinschten Profils
(Abschluss nur mit geschlossenem Profil).

Nach der Auswahl erfolgt eine Voransicht des Details zur Positionierung. Die endgliltige Position legt man
mit einem Klick auf die linke Maustaste fest.

Um die Detailansicht zu manipulieren (z.B. Malstab) geht man mit der rechten Maustaste auf die
Detailansicht im Strukturbaum oder den Zeichnungsrahmen und wahlt das Kontextmenu ,Eigenschaften®.
Dort lassen sich diverse Einstellungen vornehmen wie z.B. Malstab.

6.3.4 Begrenzungsansichten

Mit den Funktionen Begrenzungsansichten lassen sich nur bestimmte Bereich einer Ansicht darstellen.

Zur Auswahl steht ein runder Ausschnitt oder Profilausschnitt. Nach der Bereichsauswahl wird die
gesamte 2D-Geometrie weggeschnitten. Uber das Kontextmenu ,Begrenzung aufheben* 1asst sich der
Befehl wieder riickgangig machen.

6.3.5 Ausbruchansichten

Ansicht aufbr...[X)

Mit der Funktion Ausbruchansicht lassen sich Ansichten verkurzt darstellen (Zwischenbereiche einer ,zu
langen“ Ansicht wegschneiden) bzw. Teilbereiche einer Ansicht im Schnitt darstellen.

Bei der Ausbruchsansicht erscheint nach der Auswahl des Teilbereichs eine Voransicht des 3D-Modells in
der man die Schnittebene definieren kann.

Beide Funktionen lassen sich Uber das Kontextmenu rickgangig machen.




Berufshildende Schulen Osnabriick Brinkstralle I
CATIA V5 Grundkurs

6.3.6 Ansichtenassistent

Assistent

Die Funktion Ansichtenassistent ermdglicht das schnelle Erzeugen aus einer Reihe von
Standardansichtskonfigurationen oder einer spezifischen Ansichtskonfiguration.

Auswahl verschiedener Standard- Ansichtenassistent (Schritt 1 von 2): Vordefin... @@

Ansichtskonfigurationen
—| Ba
B4} =+ + + + + +
O
LB
Ed
8| + + + + +
Mit gedruckter linken Maustaste kann ein E'% —>
Ansichtssymbol in der Voranzeige @ T + + + + +
verschoben werden. Entsprechend der —
Symbolposition wird auch die generierte E
Ansicht angeordnet. de |+ + + + + +
34
ansicht: [keine]
Verknl'jpfung der projizie rten Ansichten mit der rojizierte Ansichten: verknipft mit der Hauptansicht
Hauptansicht ein-ausschalten. (Wird die abstand zwischen Ansichten:| 40,000 mm
Hauptansicht verschoben werden alle { weiter > | abbrechen |
verknipften Ansichten mit verschoben.) b

Nach Abschluss des Ansichtenassistenten muss in dem Fenster des gewlnschten 3D-Bauteils eine
Teilflache als Hintergrundebene fiir die Hauptansicht ausgewahlt werden. Unten rechts im Grafikbereich
erscheint eine Ausgerichtete Voranzeige auf die Hauptansicht. Nach der Auswahl einer Teilflache wird
automatisch in die Zeichnungsumgebung gewechselt.

In der Zeichnungsumgebung erscheint eine Voransicht auf die spezifische Ansichtskonfiguration, die
Uber den Ansichtenassistenten erstellt wurde.
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6.4. Bemaliung

Wird in der Symbolleiste BemaBung eine Funktion zur Bemalungsgenerierung
ausgewabhlt, erweitert sich die Symbolpalette ,Tools“ wahrend der
Bemalungserstellung um folgende Maoglichkeiten:

gy @

Toolauswahl

SN IS IST

Symbol

Funktion

Beschreibung

+
N
[N

<

Projizierte Bemaliung

MaRlinienrichtung ist abhangig von Mausposition

liu N
&

Bemallung fur Element
erzwingen

Erzwingen, dass die Mallinie parallel zum
bemalfiten Element verlauft

Horizontale Bemafung in
Ansicht erzwingen

Erzwingen, dass die MaRlinie in der Ansicht
horizontal verlauft

P | P

Vertikale Bemaliung in der
Ansicht erzwingen

Erzwingen, dass die Mallinie in der Ansicht
vertikal verlauft

Bemallung entlang einer
Richtung erzwingen

Erzwingen, dass die MaRlinie entlang einer
Richtung verlauft

& |@U’\
N 7

MaRstablich dargestelltes Maf}

Erzeugt eine BemalRung im Modus fiir
malstabliche Darstellung der Lange (z. b.
Bemalfiungen in ISO — Ansichten)

®

Erkennung von Schnittpunkten

Erkennt Schnittpunkte bei der BemalRung

. 91
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6.4.1 Bemaliung

H

T

s

%

BemaBungen

el 1 Y B T Rl 5 M)

Langen und AbstandsbemaBlung — Mit dieser Funktion lassen sich bei der Auswahl einer Linie
Langen und mit der Auswahl von zwei Elementen Abstande bemalien. Bei der Auswahl von 2
Linien, die winkelig zueinander stehen wird automatisch ein Winkel bemalf3t

KettenbemaBung — Mit dieser Funktion lassen sich
aneinandergereihte Bemafungen erstellen. Dazu mussen nach und
nach die zu bemaflenden Elemente ausgewahlt werden.

v o (o] ~
o N [fo) <

Steigende BemaRBung — Mit dieser Funktion I&sst sich eine Art
Kettenbemaliung erstellen, die sich allerdings auf einen Nullpunkt
bezieht. Die Malizahlen beziehen sich alle auf den Nullpunkt, steigen %

also an. 72

BezugsbemalBung — Mit dieser Funktion lassen sich ebenfalls Abstdnde bemallen. Hier lassen
sich allerdings mehrere gleichzeitig erstellen. Das Vorgehen ist identisch zu den
Kettenbemalfiungen.

WinkelbemaBung — Mit dieser Funktion lassen sich Winkel bemafien. Das Vorgehen ist identisch
der Abstandsbemaflung. Es kann auch gleichzeitig eine Kettenbemafiung durchgefiihrt werden.
Sobald zwei Linien ausgewabhlt sind, lasst sich durch das Kontextmen ein alternativer
Winkelsektor auswahlen.

RadienbemaBung — Bemaltung von Radien.
DurchmesserbemaBBung — Bemalung von Durchmessern.

FasenbemaBung — Durch die Fasenbemalung lassen sich Fasen in verschiedenen Mdglichkeiten
darstellen. Die Fasen lassen sich durch die Angabe von zwei Linien oder durch Linie und Winkel
bemalien. Zusatzlich lasst sich noch die Ausrichtung der Mallinien auswahlen.

GewindebemaRBung — Durch die Selektion eines Gewindes in der Draufsicht oder im Schnitt lasst
sich das Gewinde bemalfien. Im Schnitt erscheint zusatzlich noch ein Mal} mit der Tiefe des
Gewindes.

GewindebemaRBung — Durch die Selektion eines Gewindes in der Draufsicht oder im Schnitt lasst
sich das Gewinde bemalfien. Im Schnitt erscheint zusatzlich noch ein Maly mit der Tiefe des
Gewindes.

Tabelle mit BohrungsbemaBungen — Erzeugt eine Tabelle in der die abgeleiten Kreise der
Bohrungen mit Koordinaten und Durchmessern aufgefiihrt werden.

Tabelle mit KoordinatenbemaRBung — Erzeugt eine Tabelle mit KoordinatenbemafRungen von
abgeleiteten oder in der Ansicht erzeugten Punkte.




Berufshildende Schulen Osnabriick Brinkstralle

CATIA V5 Grundkurs

bbr—

6.4.2 Bemalung Edition

LE:]L

I;::]L

Bearbeitung der Bema...

RIS

BemaBungsbezug wiederherstellen — Mit dieser Funktion kénnen Bemalfiungen, die ihren Bezug

zu der 3D-Geometrie verloren haben (rosa eingefarbt), neu zugeordnet werden. Der Bezug von
aktuellen MaRRen kann ebenfalls so neu erstellt werden. Hierzu die Funktion auswahlen,
anschlielend das entsprechende Mal} auswahlen und dann die neue Geometrie selektieren (2
Elemente bei Abstéanden, 1 Element bei Langen, Radien etc.)

Unterbrechung erzeugen — Mit dieser Funktion kénnen
Mafhilfslinien unterbrochen werden, wenn diese z.B. durch
andere Mal3hilfslinien geschnitten werden. Zuerst muss die
betroffene Mal3hilfslinie ausgewahlt werden und
anschlielend der Bereich der ausgeschnitten werden soll.

Unterbrechung entfernen — Mit dieser Funktion kénnen
unterbrochene MaRhilfslinien wieder riickgadngig gemacht
werden. Dazu muss einfach der Bereich der Unterbrechung
ausgewahlt werden.

Begrenzung einer MaBlinie erzeugen — Mit dieser
Funktion kbnnen Mafilinien unterbrochen werden, wenn
diese z.B. durch ,abgeschnittene Ansichten® nicht mehr voll
sichtbar sein sollen. Zuerst muss die betroffene MaRlinie
ausgewahlt werden und anschlieend der Bereich der
ausgeschnitten werden soll.

Begrenzung einer MaBlinie entfernen — Mit dieser
Funktion kdnnen unterbrochene MaRlinien wieder
riickgangig gemacht werden. Dazu muss einfach der
Bereich der Unterbrechung ausgewahlt werden.

. 93
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6.4.3 Toleranzen

Toleran... (X]

>

Die Funktion Bezugselement stellt die fir die Erstellung von
Lagetoleranzen erforderliche Bezugselemente dar. Dazu die Linie,
auf die sich bezogen werden soll auswéhlen und das Textfeld auf die
gewdulnschte Position ziehen.

= Die Funktion Geometrische Toleranzen erstellt Bemallungen zu Form und Lagetoleranzen.

= Dazu muss zuerst das Element ausgewahlt werden, worauf sich die Angabe beziehen soll.
AnschlielRend kann mit dem Mauscursor die Position des Textfeldes ausgewahlt werden. Hier
Iasst sich der Malpfeil durch halten der Shift-Taste rechtwinklig zum Textfeld ausrichten. Mit der
linken Maustaste schliel3t man die Positionierung ab. Anschliel3end erscheint das folgende
Eingabefeld:

Geometrische Toleranz @@

4 Filtertoleranz Symbol einfligen @
I

Toleranz Referenz
OJ —
=i i

[
.

Zuriicksetzen | @ oK | @ abbrechen |

In diesem Eingabefeld lassen sich die gewlinschten Toleranzen erstellen. Mit OK schlie3t man
die Erstellung ab.
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6.5. Aufbereitung

Aufbereiten
4—

Achse und Gewinde

Funktion

Beschreibung

Mittellinie

Erzeugt eine Mittellinie bei Kreisen

Mittellinie mit Referenz

Erzeugt eine schrage Mittellinie an Kreisen in eine beliebig
wahlbare Ausrichtung.

Erzeugt ein Gewinde (,3/4 Kreis“) bei vorhandener
Kreisgeometrie.

<
ol
& | cownde
o

Gewinde mit Referenz

Erzeugt ein Gewinde (,3/4 Kreis“) bei vorhandener
Kreisgeometrie, in eine beliebig wahlbare Ausrichtung.

: Achslinie

Erzeugt eine Mittellinie zwischen zwei Elementen. Dazu beide
Elemente auswahlen .

El& Achslinie und Mittellinie

Erzeugt Achs- und Mittellinien auf bogenférmigen Umrissen.

g Bereichsfullung

Erzeugt eine Schraffur. Man kann wéahlen zwischen einem
Automatik- und einem Manuellmodus. Es muss eine
geschlossene Kontur vorliegen.

Pfeil

Erzeugt einen Pfeil durch anklicken eines Anfangs — und eines
Endpunktes.
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6.6. Zeichnung

Zeichnung

@3
v é"@

Blitter

Funktion

Beschreibung

D Neues Blatt

Erzeugt ein neues Blatt. Im Strukturbaum wird ein neues Blatt
hinzugefugt. Es wird automatisch in das neue Blatt gewechselt.
Zum Andern des Formates (iber das ,Hauptmenti -> Datei / Seite
einrichten” das Fenster ,Seite einrichten 6ffnen und dort die
gewunschten Einstellungen vornehmen.

Neues Detailblatt

Erzeugt ein neues Detailblatt. (Wird bendtigt um 2D-
Komponenten abzulegen. Das sind immer wiederkehrende
Elemente wie Normteile, Texte, etc...).

Neue Ansicht

Erzeugt eine neue Ansicht (unabhangig von 3D-Geometrie).

@) Exemplar einer 2D
© e Komponente erzeugen

Erzeugt ein Exemplar einer 2D- Komponente. Die gewiinschten
Elemente kénnen dort hinein kopiert werden.
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6.7. Text und Anmerkungen

Text

=

T ATt ® S0

Funktion Beschreibung
T Text Erzeugt einen Text.
/1 Text mit Bezugslinie Erzeugt einen Text mit Bezugslinie
IT Text verfielfaltigen Vervielfaltigt einen mit einem Attribut verknipften Text

Referenzkreis

Erzeugt einen Referenzkreis z.B. fur Sticklistennummerierungen

Bezugsstelle

Erzeugt eine Bezugsstelle

0

Positionierungs von
Textvorlagen

Gibt an, wo die Textvorlage positioniert wird
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6.7. Text und Anmerkungen

(3]
~
%= Mit dieser Funktion kdnnen ﬂ
Vo Rauhigkeitssymbole eingefligt werden.
Nach der Auswahl eines Elements
erscheint ein Editor (Bild rechts), in dem J_
die gewlinschten Einstellungen = Ly

F Il X ™wAa=

Zeichnungsebene.

vorgenommen werden konnen. \/ i
Parallel zu der Eingabe in dem Editor v
erscheint eine Voransicht auf der \9/ \/ o

/¥< Mit dieser Funktion kénnen e
SchweilRsymbole eingefligt werden. Erst B
wahlt man das Element worauf das — [
SchweiRsymbol zeigen soll und danach die /— .| 1 < Lasiporersn
Position des Symboils. Ein Editor erscheint =
(Bild rechts), in dem die gewlinschten _ Zuricksetzep | c | &« | & avbrechen |
Einstellungen vorgenommen werden \ \ F
kénnen. \ 4 G
Parallel zu der Eingabe in dem Editor IV — H
erscheint eine Voransicht auf der K, I [\t = M
Zeichnungsebene. O<=l/ ‘; .
\/ M) z
M m L g

L Mit dieser Funktion kdnnen geometrische

= SchweiRsymbole eingefligt werden. Nach der Auswahl
der Position des Symbols erscheint der Editor (Bild
rechts), in dem die gewlinschten Einstellungen
vorgenommen werden konnen.

Geometrische Schweilung
Starke| 10 mm

@ ok | @ abbrechen G, I P—

@ Mit dieser Funktion kdnnen geometrische
Schweillsymbole eingefligt werden. Nach der Auswahl
der Position des Symbols erscheint der Editor (Bild
rechts), in dem die gewlinschten Einstellungen
vorgenommen werden kénnen.
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